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1. Prosjektets navn Små interaktive læringsvideoer 

2. Prosjektmedarbeider Even Arntsen 

3. Hva er gjort  Det er utarbeidet en rekke små videoer i emnet 
elektriske kretser. De fleste av disse er interaktive, ved 
at det er lagt inn små quizer. 
Prosjektet har vært utført i samarbeid med andre 
høyskoler, idet alle utviklet videoer i en felles pool.  
Alle kan utnytte disse slik de ønsker.  
Emnet undervises nå på høsten, men for å teste ut ble 
det også lagt noen videoer som passet inn i 
vårsemesteret.  

4. Hva har vært særlige utfordringer? HiØ sine standard verktøy, er ikke spesielt egnet til det 
som var tenkt her. Derfor ble det i utgangspunktet 
planlagt å benytte prosjektets opplegg med Wor –
press Blogg. Dette skulle etter sigende støtte interaktiv 
video (H5P). Dette viste seg å være vanskelig å få til. 
Derfor ble det satset på Camtasia studio. Et verktøy 
med mange muligheter. Ulempen er bare at videoene 
må lagres på Screecast Skyen til Tech Smith. Nettskyen 
til Uninett støtter ikke dette videoformatet med 
interaktivitet.  

5. Interessante erfaringer så langt? Det er utprøvd ulike produksjonsmetoder; Smart 
board, SkrivePad (bamboo), Dokumentkamera, Web-
Cam som dokumentkamera, og  videokamera i iPhone.  
Det siste nevnte, sammen med en enkel handsfree, var 
det som ga best resultat. Det ble benyttet 
programvaren til Swivel, som fra før er benyttet til 
opptak i klasserommet.  Ved å skrive på en ruteblokk 
med bred blyant, får man god lesbarhet, og en 
passende progresjon av stoffet som gjennomgås. I 
ingeniørfag er veien frem like viktig som målet. Gjør 
man en feil, er det bare å benytte viskelæret for å 
rette opp, og forstette videre med gjennomgangen.  
 
En video på 5 til 10 min. er passe. En quiz i løpet av 
videoen passer bra for denne varigheten. Camtasia 
rapporterer aktiviteten til studentene på filer som kan 
importeres i Excel, så man får inntrykk av hva som er 
utfordringen for studentene.  
 
En video av nevnte varighet tar ca. 1 time å produsere, 
når man har alt klart. Mye av tiden går med til å laste 
filer frem og tilbake, og å vente på bearbeiding av 
filene i Camtasia  (rendering)  
 
Dette å dele på resurser på denne måten, gir stort 
tilfang av læringsstoff.  

6. Bruk av/ behov for veiledning Ved å samarbeide med andre høyskoler, har vi 



utvekslet erfaring, og vært ”sparing partnere”. Dette 
har vært svært nytting.  

7. Bruk av/ behov for teknisk support Det ble forsøkt å finne en lagringsløsning innefor det 
som HiØ rår over, men det lot seg ikke gjøre. 

8. Vurdering av fremdriften Prosjektet er gjennomført etter planen, bortsett fra at 
det måtte benyttes et annet utviklingsverktøy en 
planlagt  

9. Evt. planer for videre oppfølging Det er nå opp til alle som underviser i elektriske 
kretser å ta dette i bruk. Til våren er tanken å supplere 
med flere videoer i mer av pensum i emnet 

 


