@ Hogskolen i @stfold

Studieplan for Bachelorstudium i informatikk - design og
utvikling av IT-systemer (2016-2019)

Fakta om programmet

Studiepoeng: 180
Studiets varighet: 3 ar
Undervisningssprak: Norsk
Studiested: Halden

Kontakt

Studieveileder: Terese Engedahl
Telefon: +47 696 08 136
E-post: studier@hiof.no

Fakultet forinformasjonsteknologi, ingenigrfag og skonomi

Innholdsfortegnelse

Hva leererdu?

Opptak

Oppbyggingog gjennomfering
Jobb ogvidere studier
Studieplanen er godkjentogrevidert
Studiemodell

Hva leerer du?

Grad/tittel ved bestatt studium

Gjennomfart og bestatt studium gir rett til tittelen Bachelor i informatikk.

Studiets laeringsutbytte

Kunnskap
Kandidaten

innehar faglige kunnskaper avvarig karakter som gjer ham/henne rustet til & mete framtidige utfordringer innen et fagomrade som er i rask utvikling
har kunnskap om objektorientert tankegang og programmering

har kunnskap om viktige algoritmer og datastrukturer


https://www.hiof.no/om/organisasjon/administrasjonen/studiestedsadministrasjon-halden/personer/tekn-adm-ansatte/tee/
tel:+47 69608136
mailto:studier-halden@hiof.no
https://www.hiof.no/

vet hvordandata er lagret og hvordan datamaskiner kommuniserer

kjenner til datateknologiens muligheter og begrensninger

kjenner til hvordan operativsystemer fungerer

har dybdekunnskap innen eget interesseomrade

kjenner noe forsknings- eller utviklingsarbeid innen fagomradet

har kjennskap til ulike metoder og teknikker for analyse og problemlasing innen de aktuelle fagomradene
forstar grunnleggende sikkerhetsaspekter, potensielle farer og fornuftig bruk avinformasjonsteknologi

kjenner til datasystemersinnvirkning pa arbeidsplasser, informasjonsflyt i samfunnet samt ulike aspekter ved datainnsamling og personvern

Ferdigheter
Kandidaten

kan utvikle programsystemer og algoritmer

behersker metoder for & utforme og utvikle store datasystemer

kan lage effektive og gode programmer

kanjobbe bade selvstendig ogi samarbeid med andre, i prosjekter ogi grupper
kan bruke aktuell programvare som verktay

kanformulere seg pa envitenskapelig mate, bade skriftlig og muntlig

kanvelge ut relevant informasjon for en bestemt oppgave eller problemstilling
kanstrukturere arbeid sammen med medstudenter

kanforholde segtil tidsfrister

kantenke analytisk

Generellkompetanse
Kandidaten

kanreflektere over sentrale etiske og vitenskapelige problemstillinger relatert til eget og andres arbeid
har utviklet sin nysgjerrighet

har forstaelse og respekt for vitenskapelige verdier som &penhet, presisjon, etterrettelighet og betydningen av a skille mellom kunnskap og meninger
Opptak
Generell studiekompetanse eller realkompetanse, og
spesielle opptakskrav:

matematikk R1 eller

matematikk (S1+52)

Oppbygging og gjennomfering

Studiets oppbygging og innhold

Alle emner som inngdri studiet er detaljert beskrevet i emnebeskrivelsene. Studiet er oppdelt i seks semestre, som vist i studiemodellen nedenfor. Hvert
semesterinneholder tre emner pa 10 studiepoeng hver. Et unntak er den avsluttende bacheloroppgaveni tredje studiedr som er pa 20 studiepoeng. En
student ma ha bestatt minst 120 studiepoeng for & fa starte pa bacheloroppgaven. Unntak fra denne regelen kaninnvilges av studieleder etter sgknad.



Obligatoriske emner
140 avtotalt 180 studiepoeng er obligatoriske. Studiemodellen nedenfor angir hvilke emner som er obligatoriske og hvilke som er valgemner.

Valgemner
Enkelte valgemner krever forkunnskaper. Dette er neermere beskrevet i emnebeskrivelsene. Valgemneri studiet vil kunne variere fra artil ar. Et valgemne
kanutga dersom det er feerre enn 10 studenter pameldt. Etter seknad kanemner fra andre studieprogram ved hegskolen godkjennes som valgemner.

Likestilling
Avdelingenjobber for en balansert representasjon av mannlige og kvinnelige studenter i studiene. Avdelingen forsgker derfor a rekruttere kvinnelige
studenter spesielt, og gjer sitt ytterste for at studiene skal framsta som attraktive og relevante for kvinner.

Organisering og laeringsformer

Emnene som inngdri studiet er plassert slik at studenten skal f en god og naturlig progresjon gjennom studietiden. De enkelte emner tilbys som et
strukturert undervisningsopplegg med forelesninger, avingsoppgaver og prosjekter. | mange emner benyttes ogsa tilrettelagt veiledning i mindre grupper
med erfarne studenter som hjelpeleerere. Praktiske oppgaver og prosjekter benyttesi stor grad for @ motivere studentene og anskueliggjare fagstoffet.

Gjennom hele studiet vil den enkelte student kunne benytte datamaskiner og teknisk utstyr som hegskolen stiller til disposisjon. Det vil bli tilrettelagt for
studenter som gnsker 8 benytte sitt private IT-utstyr i lokalene. Bruk avIKT inngdr i de fleste emner og oppgaver. Det benyttes forskjellige IT-verktay
til utveksling avinformasjon, innlevering av oppgaver, tester m.m.

Et nytt og moderne biblioteket star til disposisjon for studentene. Biblioteket bidrartil  utvikle studentenes informasjonskompetanse, det vil si evnentil 8
seke etter, finne, evaluere og bruke relevant og faglig informasjon. I tillegg til personlig service, far studentene tilbud om bibliotekundervisning, der malet er
at de skal kunne sgke i norske informasjonskilder, ha kjennskap til internasjonale informasjonsdatabaser og kunne vurdere kvalitet pa informasjon. Det vil
ogsa bli undervist i referanseteknikk.

Arbeidskrav
I enkelte avemnenesstilles det kravtil tilstedeveerelse, giennomfarte oppgaver, avinger og /eller prosjekter. Disse ma veere godkjent fer studenten kan
fremstille seg til eksamen. For mer informasjon, se emnebeskrivelsen for det enkelte emne.

Undervisningssprak
Generelt er undervisningsspraket norsk. Enkelte forelesninger kan gis pa engelsk. Enstor del av pensumlitteraturenvil veere pd engelsk.

Akademisk skriving
Studentene skal gjennom studiet fa trening i akademisk skriving. Dette gjgres ved at mani alle emner hvor det inngar utarbeidelse av skriftlige arbeider,
legger vekt pa innhold, struktur, etterrettelighet og referanseteknikk. | denforeliggende studieplanen blir dette spesielt vektlagt i felgende emner:

GrunnleggendeIT
Informasjonsarkitektur
Fordypningsemne

Bacheloroppgave
Forsknings- og utviklingsarbeid
Studiet gir en grunnleggende innfering i fagomradet og har mer fokus pa utvikling enn forskning. Fagleaerere benytter erfaringer fra egen FoU i case og

prosjektarbeid. Gjesteforelesere og naeringsliv benyttes for & fremme temaer som har FoU-orientering i flere emner. Avdelingen har et Advisory Board for IT-
studiene som bidrar med faglige innspill.



I bacheloroppgaven blir det foreslatt oppgaver avvére fagansatte innen deres FoU-omréder, og tilsvarende av eksterne bedrifter innen deres fokusomrader.

Internasjonalisering

Studier iutlandet

Studenter som gnsker det kanta ett semester avstudiet ved et leerested i utlandet i sitt andre eller tredje studiedr. Studielederne og internasjonalt kontor
ved hagskolenvil veere behjelpelige med & tilrettelegge dette. P& hagskolens websider for internasjonalisering vil man finnemer detaljertinformasjon om
hegskoler og universiteteri utlandet som HI& har utvekslingsavtaler med.
Sehttp://www.hiof.no/nor/hogskolen-i-ostfold/internasjonalt-kontor/studier-i-utlandet

Emner tilrettelagt for utvekslingsstudenter

Undervisningen foregdri utgangspunktet pa norsk. Dersom studenter fra internasjonale samarbeidspartnere deltar i undervisningen, vilemnet bli
gjennomfart pd engelsk. Se den enkelte emnebeskrivelse. Pensumlitteratur vili mange avvdre emner veere engelskspréklig. | noen emner vil faglaerer kunne
veilede studenter pa engelsk slik at disse emnene kan tilbys utenlandske studenter. Hvilke emner som tilbys til utenlandske studenter vil variere over tid, og
vil bli publisert pé hayskolens websider.

Internasjonale aspekter i studiet

Detinternasjonale aspektet blirivaretatt ved at det i stor grad benyttes internasjonal litteratur. Videre har flere av de fagansatte naere kontakter med
utenlandske laeresteder og forskningsmiljger. Avdelingen harflere innkommende internasjonale studenter, og vil ogsé satse mer pa student- og
laererutveksling med utenlandske hggskoler/universiteter.

Evaluering av studiet

For & kunne tilby en aktuell og relevant utdanning av god kvalitet, er vi avhengige av studentenes tilbakemeldinger og at de deltari evaluering av studiene.
Dette studieprogrammet blir jevnlig evaluert for 8 sikre og utvikle kvaliteteni programmet:

Hids studiekvalitetsutvalg gjennomfarer arlig en evaluering av studiekvaliteten ved et utvalg av hegskolens studieprogrammer.

Avdeling for informasjonsteknologi gjennomfarer evaluering av hvert enkelt emne i form av midtsemesterevalueringer og sluttevalueringer.

Tilbakemelding underveis

| defleste emner benyttes avinger, oppgaver og prosjekter som lases i grupper ellerindividuelt. Det gis tilbakemeldinger pa disse med tanke pa
studentenes leering (formativvurdering), og slik at studenten far en oppfatning avhvordan han/hun ligger an.

I enkelte emner benyttes passeringstester og feller praver som et pedagogisk virkemiddel, og for at studentene skal bli kjent med nivéet som forventes i
emnet.

Vurdering

Det er ulike former for sluttvurdering. Det vanligste er skriftlig, individuell eksamen, mappevurdering, prosjekt, muntlig eksamen eller en kombinasjon av
disse.

I hovedsak benyttes bokstavkarakter (A- F), menienkelte emner kan karakterene Bestatt / Ikke bestatt benyttes.

Enmer detaljert beskrivelse avvurderingsformer finnes i emnebeskrivelsen for det enkelte emne.


https://www.hiof.no/nor/hogskolen-i-ostfold/internasjonalt-kontor/studier-i-utlandet

I alt sensurarbeid benyttes ententointerne sensorer eller enintern og en ekstern sensor.

Plagiatkontroll/fusk:
Bacheloroppgaver skal til elektronisk plagiatkontroll. Andre emner og arbeidskrav kan bli gjenstand for plagiatkontroll. Besvarelser som er helt eller delvis
identiske vilikke bli godkjent og vil anses som forsgk pa fusk. Se for avrig Forskrift om eksamen og studierett ved Hagskoleni @stfold.

Litteratur
Litteraturliste finnes i emnebeskrivelsenfor det enkelte emne.

Litteraturlistene i emnebeskrivelsene kan bli oppdatert helt fram til rett fer semesterstart (fristen for oppdatering er 1. juni foremner som gari
hastsemesteret og 1. desember for emner som gér i varsemesteret).

Jobb og videre studier

Fullfert studium kvalifiserer for opptak til Master in Applied Computer Science. Det kvalifiserer ogsa for andre masterstudier i informatikk i inn- og utland.
Studiet er ogsd et godt tilbud til studenter som vil ta en bachelorgrad ved & kombinere flere fag som f.eks. informatikk og gkonomi.

Med dette studiet i ryggenstaren godt rustet til & lykkes innen et bredt spekter avspennede jobber som for eksempel systemutvikler, IT-konsulent,
driftsansvarlig, prosjektleder, rddgiver og applikasjonsdesigner.

Studieplanen er godkjent og revidert

Studieplanen er godkjent

Dekan Jan Hgiberg, 24.06.2009

Studieplanen er revidert

Studieleder Monica Kristiansen 27. januar 2016

Studieplanen gjelder for

Studieplanen er godkjent for perioden 2016 - 2019

Studiemodell

Denne studiemodellen har en ny utforming. Fortell oss hva du synes om den

Host 2016

Obligatoriske emner

ITF10511 10st
Webutvikling P



https://nettskjema.no/a/140530
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2016/host/itf10511.html

ITF10213
Innferingi programmering

10stp

ITF13012
Grunnleggende IT

10stp

Var 2017

Obligatoriske emner

ITF10611
Objektorientert programmering

10stp

ITF10306
Databaser

10stp

ITF15015
Innferingi datasikkerhet

10stp

Host 2017

Obligatoriske emner

ITF22515
Operativsystemer med Linux

10stp

ITF10705
Matematikk forIT

10stp

Valgfritt emne hast 2. ret
ITM11315
Designmetoder

ITF20205
Datakommunikasjon

ITF21013
Android-programmering

Var 2018

Obligatoriske emner

10stp

10stp

10stp

10stp

ITF20317
Software Engineering og testing

ITF20006
Algoritmer og datastrukturer

10stp

10stp



https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2016/host/itf10213.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2016/host/itf13012.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2017/var/itf10611.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2017/var/itf10306.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2017/var/itf15015.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2017/host/itf22515.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2017/host/itf10705.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2017/host/itm11315.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2017/host/itf20205.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2017/host/itf21013.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2017/host/itf11012.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2018/var/itf20317.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2018/var/itf20006.html

Valgfritt emne var 2. aret
ITF11012
NET

10stp

ITM21016

Spillutvikling 10stp

ITM30617

T . . 10st
Utvikling av interaktive nettsteder P

ITF20415

- - 10st
Systemprogrammering med Windows >P

Host 2018

Obligatoriske emner

ITF301416
Store datamengder: prosessering og analyse

ITF21215
Datagrafikk og virtuelle miljoer

Valgfritt emne host 3. dret

ITF30717 10%t
Fordypningsemne P
ITD35014 _
Bedriftspraksis P
ITF21013
. . 10st
Android-programmering P
ITF31314
. 10st
Prosjektledelse P
ITM30511 105t
3D-modelleringog animasjon P
Var 2019

Obligatoriske emner
ITF32012
I Bacheloroppgave

Valgfritt emne var 3. dret



https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2018/var/itf11012.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2018/var/itm21016.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2018/var/itm30617.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2018/var/itf20415.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2018/host/itf301416.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2018/host/itf21215.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2018/host/itf30717.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2018/host/itd35014.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2018/host/itf21013.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2018/host/itf31314.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2018/host/itm30511.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2019/var/itf32012.html
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https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2019/var/itf11012.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2019/var/itd33517.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2019/var/itm30210.html
https://www.hiof.no/studier/emner/historiske-emner/it/2019/var/itm21016.html

@ Hogskolen i @stfold

ITF10511 Webutvikling (Hast 2016)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Studiested: Halden

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 ar

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Studentens leeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Obligatorisk for:

Bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer
Bachelorstudiet i informasjonssystemer
Bachelorstudiet i digitale medier

Informasjonsteknologi, arsstudium

Studentens leringsutbytte etter bestatt emne

KUNNSKAP:

Studenten kan

- forsta websiders oppbygning
- gjere rede for standarder og retningslinjer for webutvikling
- gjere rede for tilgjengelighet og universell utforming

- gjere rede for sgkemotoroptimalisering

- gjere rede for nyere teknologier innenfor web og webutvikling


https://www.hiof.no/

FERDIGHETER:

Studenten kan

- utvikle websider med vekt pa nyere teknologier
-administrere og drifte et webomrade

GENERELL KOMPETANSE:

Studenten kan

-forstd hvorfor det er viktig & felge standarder, og hvordan disse utvikler seg
-deltaiutviklingenavsterre prosjekter
-finne og sette seginni nedvendig teknisk informasjon

Innhold

HTML

CSS

Webservere (http)

Sekemotorer og sekemotoroptimalisering
Markedsfaring av nettsider (tekniske lasninger)
Sikkerhet

CMS-systemer og editorer

Kobling mot sosiale medier

Retningslinjer for utvikling av nettsider
Tilgjengelighet

Kort om fremtiden: Nettskyen, Semantic web osv

Ettersom emnet forsgker & veere oppdatert pa de nyeste standardene, teknologiene og trendene, tas det forbehold om endringer og omprioriteringeri listen

over.

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger, obligatoriske oppgaver og veiledning pa laboratorium.

Emnet baserer seg ogsd pa at studentene i stor grad pa egenhdnd skal finne og sette seginni utdypende informasjon rundt temaene som undervises og som
erngdvendige i de ulike prosjektene.

Arbeidsomfang

4-6 timer forelesninger + avinger per uke.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen



I lgpet avemnet vil det bli gjennomfert inntil 6 individuelle prosjekter innen de ulike temaene. Alle disse prosjektene ma leveres, ogi tillegg skal alle
studenter for hvert prosjekt sette seginni og gi tilbakemelding pa enannen students arbeid.

Eninnlevering kan utsettes inntil en uke etter oppgitt frist og en tilbakemelding kan hoppes over. Ut over dette vil alle andre utsettelser kreve legeerklzering.

Arbeidskravma veere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

4 timers skriftligeksamen.
Ingen hjelpemidler tillatt.
Det gis en karakter etter skala A- F.

Ved ny og utsatt eksamen tas denne samtidig med neste ordinaere eksamen.

Evaluering avemnet
Dette emnet evalueres pé felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturliste sist oppdatert 02.05.2016

Anbefalt, ikke pakrevd:
- Jennifer Grappone, "Search Engine Optimization", John Wiley & Sons, 3rd Edition, ISBN 978-0-470-90259-2
- Jon Duckett: HTML & CSS: Design and Build Web Sites, ISBN-13:978-1118008188

- Nettressurser gjares tilgjengelig for studentene pa egen nettside.

Sist hentet fra Felles Studentsystem (FS) 26. okt. 2021 02:44:15



@ Hogskolen i @stfold

ITF10213 Innfering i programmering (Hast 2016)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Tom Heine Natt

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og laeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Emnet er obligatoriski

bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer
bachelorstudietiingenierfag - data
bachelorstudietiingenigrfag - data, Y-veien
bachelorstudietiingenierfag - data, Tress

bachelorstudiet i informasjonssystemer

bachelorstudiet i digitale medier

informasjonsteknologi, arsstudium

Studentens leringsutbytte etter bestatt emne
KUNNSKAP:

Studenten kan

gjere rede for grunnleggende programmeringsstrukturer


https://www.hiof.no/

forklare ulike sikkerhetsutfordringer og hvordan disse kan handteres

gjere rede for prinsipper rundt utvikling av programvare

FERDIGHETER:
Studenten kan

pa egenhand beskrive problemer og lase dem ved hjelp av programmering

GENERELL KOMPETANSE:
Studenten kan
sette seginniandre programmeringssprak ennde som benyttes i dette emnet

Innhold

Hovedfokus i emnet vil vaere 8 laere seg grunnleggende programmering, f.eks. bruk avvariabler, kontrollstrukturer, funksjoner, objekter, metoder og
filbehandling. Det & kunne finne og rette feil i sin egen programkode, og a lese dokumentasjon, vil ogsa vaere sentrale temaer.

Viderevilemnet gi en kort introduksjon til ulike sider av programmering.

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger, obligatoriske oppgaver og veiledning pa laboratorium.

Arbeidsomfang

4-6 timer forelesninger + avinger per uke.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

I lgpet avemnet vil det bli gjennomfert 6 individuelle prosjekter. Alle disse prosjektene ma leveres, og i tillegg skal alle studenter for hvert prosjekt sette seg
inniog gi tilbakemelding p& enannen students arbeid.

Eninnlevering kan utsettes inntil en uke etter oppgitt frist og en tilbakemelding kan hoppes over. Ut over dette vil alle andre utsettelser kreve legeerklzering.
Dersom emnet gjennomfares med differensierte grupper/undervisning kan arbeidskravet fravikes for enkelte av gruppene.
Arbeidskravma veere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

4 timer skriftligeksamen. Tillatt hjelpemiddel: fire egenproduserte Ad-sider.
Det gis bokstavkarakter A-F.

Ny og utsatt eksamentas samtidig med neste ordineere eksamen.



Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturer sist oppdatert 02. mai 2016
Jostein Nordenegen og Tom Heine Nétt: Programmering i Java Script, 2016, ISBN:9788205490093.

Nettressurser som vil gjares tilgjengelige pd emnets nettside.
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@ Hogskolen i @stfold

ITF13012 Grunnleggende IT (Host 2016)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Hakon Lofthus Tolsby
Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og laeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Emnet er obligatoriski

Bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer
Bachelorstudiet i informasjonssystemer

Informasjonsteknologi, arsstudium

Studentens leringsutbytte etter bestatt emne
Kunnskap:

Studenten

har opparbeidet grunnleggende kunnskaper i informasjonsteknologi

har kunnskap om bruk avdigitale verktay

kjenner historienom datamaskinens tilblivelse

vet hvordan man skriver en akademisk tekst med riktig bruk av referanser

kjenner til hvilke lover og avtaleverk som gjelder


https://www.hiof.no/

vet hvordan datamaskinen fungerer og virker, og forsta konseptuelt hvordan informasjon lagres binaert i en datamaskin

har kunnskap om utvikling avwebsider

Ferdigheter:

Studenten

kan bruke og sette seginnidigitale verktay for & lase praktiske problemer og effektivisere arbeidet
kanvedlikeholde en datamaskin, installere programmer og fysiske komponenter

behersker grunnleggende HTML og CSStil utvikling avwebsider

kansette opp en problemstilling som grunnlag for et akademisk arbeid

kanskrive enakademisk tekst pd enkorrekt mate

Generellkompetanse:

Studenten

kanjobbe med prosjekter og arbeidsoppgaver, bade selvstendig ogi team
vet hvordan mandeler kunnskap i en kollaborativ skriveprosess

kjenner til datamaskinens historie

kansgke etter relevant kunnskap om faget og sette segi denne pa egenhand

kan perspektivisere et faglig problem i en akademisk tekst

Innhold

Bruk avdatamaskiner og verktey til & lgse praktiske problemer og effektivisere arbeid.
Grunnleggende HTML og CSStil utvikling avwebsider.
Datamaskinens oppbygging og virkemate

Akademisk skriving

Undervisnings- og laeringsformer

Undervisningen er organiserti ukentlige temaer med praktiske og teoretiske problemer som skal dokumenteres og reflekteres i en digital mappe.
Undervisningen falges opp med forelesninger og veiledning.

Arbeidsomfang

Undervisningenvil g& over 8 uker fra studiestart.
Opptil 12 timer forelesninger + avinger per uke i de 3 ferste ukene.
I de neste 5 ukene vil det vaere 2 til 6 timer forelesning per uke + gvinger/prosjekt.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Ingen.

Eksamen



Individuellmappevurdering

Vurdering skjer med utgangspunkt i endigital mappe med fire individuelle mappebidrag. Studenten ma besta alle mappebidragene for & besta emnet.
Det gis enkarakter Bestatt / Ikke bestatti emnet.

Dersom enstudent ikke bestar mappeinnleveringen, ma han/hun levere ny mappe ved ny/utsatt eksamen.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet.
Emnerapportenbehandles avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturliste er sist oppdatert 17. juni 2013.
Jon Duckett: HTML & CSS: Design and Build Web Sites, ISBN-13: 978-1118008188

Eget kompendium og ressursdokumenter fra www.it.hiof.no/grit/.
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@ Hogskolen i @stfold

ITF10611 Objektorientert programmering (Var 2017)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Per-Olav Bisseberg
Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Obligatorisk emne som inngdri

Bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer
Bachelorstudietiingenigrfag - data
Bachelorstudietiingenigrfag - data, Y-veien
Bachelorstudietiingenigrfag - data, Tress

Bachelorstudiet i informasjonssystemer

Valgfritt emne for gvrige.

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Emnet forutsetter kunnskaper tilsvarende emnet Innfgring i programmering.

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne


https://www.hiof.no/

Kunnskap

Studenten hartilegnet seg kjennskap til grunnleggende objektorienterte prinsipper. Dette inkluderer:

Objekter og klasser

Arv

Polymorfisme

Innkapsling

Abstrakte metoder og klasser

Grensesnitt (interfaces)

Ferdigheter
Studenten

behersker de grunnleggende objektorienterte prinsippene, implementert i Java
behersker etintegrert utviklingsmiljo

erkjent med kompilering, kjering og testing av Java-programmer, samt utvalgte designpatterns, Javas Collection AP, enkel GUI-programmering og
strammer (filer og nettverkskommunikasjon)

kanbenytte Javas API-dokumentasjon for selv a finne ut hvordan Javas standardklasser kan brukes i implementasjon

kankoble et program mot endatabase og lese fra og skrive til denne

Generellkompetanse
Studenten

har tilegnet seg tilstrekkelig kunnskap om emnet til & kunne planlegge, utvikle og diskutere implementasjoner i Java. Seerlig vekt er lagt pa
objektorientert tankegang, bruk av objektorientert terminologi og fornuftig bruk avkommentarer i kildekode (Javadoc).

Innhold

Programutvikling: Bruk av et integrert utviklingsmilja (IDE), utvikling av applikasjoner med grafiske brukergrensesnitt. Algoritmeutvikling, testing,
feilsgking og dokumentasjon. Kobling av program mot en database og lese fra og skrive til denne.

Objektorientert programmering i Java: klasser, metoder, objekter, referanser, arv, klassehierarkier, grensesnitt og polymorfisme.
Filbehandling: binaere filer, tekstfiler og objektserialiserte filer.
Unntakshandtering.

Hendelsesdrevet programmering.

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger og organiserte gvingstimer med studentassistenter.

Arbeidsomfang



4 timer forelesning + gving per uke

Arbeidskrav - vilkar for 3 avlegge eksamen

Inntil 10 obligatoriske oppgaver leveres i lgpet avsemesteret

Alle innleveringer m& vaere godkjent fer studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Fire timersindividuell, skriftligeksamen.
Hjelpemiddel: ToAd-ark (fire sider) med egne notater.

Det gis individuell bokstavkarakter A-F.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet.
Emnerapporten behandles avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturliste sist oppdatert 14. desember 2016. Med forbehold omendringer frem til studliestart.

Cay S. Horstmann, Big Java: Early Objects (2014). Wiley, ISBN: 978-1-118-31877-5
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@ Hogskolen i @stfold

ITF10306 Databaser (Var 2017)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Edgar Bostrgm

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram
Obligatorisk emne som inngdri

bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer

bachelorstudiet i informasjonssystemer

bachelorstudietiingenier, data

bachelorstudietiingenier, data, Y-veien

bachelorstudietiingenier, data, Tress

Valgfritt emne for gvrige.

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Emnet forutsetter kunnskaper tilsvarende emnet Innfering i programmering og feller emnet Grunnleggende IT.

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne


https://www.hiof.no/

KUNNSKAP:
Studenten

- har oversikt over hva et databasesystem er

- har gode kunnskaper om relasjonsmodellen og noe kunnskap om alternative modeller
- kjenner godt til utviklingsprosessenved laging avdatabaser

- kjenner til utfordringer ved transaksjoner og samtidig bruk avdatabaser

FERDIGHETER:
Studenten kan

- lage SQL-setninger for datadefinisjon, -manipulasjon og -utplukk pa et relativt avansert niva.
- lage datamodeller

- normalisere enstruktur

- gjore rede for ulike temaer innenfor databaser

GENERELL KOMPETANSE:
Studenten kan

- se sammenhengen mellom databasesystem og dens plassi et totalt IT-system
- utvikle og bruke databaser

Innhold

Generelt om databaser

SQL

Datamodellering

Normalisering

Teorigrunnlaget for relasjonsdatabaser
Samtidighet, sikkerhet, integritet og gjenoppretting

Kort om markedet og videregdende aspekter, datavarehus m.m.

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger, gruppegvelser, selvstudium og innleveringsoppgaver.

Arbeidsomfang

4 timer forelesning + gvinger per uke.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

4 obligatoriske oppgaver

obligatorisk oppmete pa inntil 16 timer forelesning eller gruppetimer

Arbeidskravma veere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.



Eksamen

4timers skriftlig eksamen. Bokstavkarakter A- F.
Ingen hjelpemidler til eksamen.

Ved ny og utsatt eksamentas denne samtidig med neste ordinaere eksamen.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pé felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet.
Emnerapportenbehandles av studiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturlisten er sist oppdatert 2. juli 2015.

Connolly, Begg: Database Systems - A Practical Approach to Design, Implementation and Management. Addison-Wesley, 6. utgave, Utgivelsesar 2014, ISBN-
10: 1-292-06118-9, ISBN-13: 978-1-292-06118-4.

Alternativ litteratur pa norsk eller andre sprak oppgis av fagleerer.
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@ Hogskolen i @stfold

ITF15015 Innfering i datasikkerhet (Var 2017)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Tom Heine Natt

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Obligatorisk emne i:

bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer

Valgfritt emne for gvrige.

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Grunnleggende kunnskaper innen programmering, webteknologi og generell IT.

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne

KUNNSKAP

Studenten kan

gjere rede for hackeres motivasjon

forklare ulike sikkerhetsutfordringer og hvordan disse kan handteres


https://www.hiof.no/

gjere rede for ulike teknologiske og ikke-teknologiske teknikker som hackere benytter

FERDIGHETER
Studenten kan

utfere enkle angrep (for & forstd hvordan de skal beskytte seg mot disse)
finne og begrense ulike sikkerhetstrusleri et system

administrere og drifte sikkerheteni et IT-system

GENERELL KOMPETANSE
Studenten kan

forsta hvorfor sikkerhetsaspektet er viktig

finne og sette seginninadvendig teknisk informasjon

Innhold

Hva er hacking, og hvorfor bedrives dette?

Hacking og etikk

Angrep pdinternettbaserte tjenester

Angrep pd applikasjoner, systemer og infrastruktur

Ulike former for skadelig programvare (f.eks. virus, ormer og trojanere)
Social engineering

Gjennomgang av kjente angrep

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger og obligatoriske oppgaver.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

I lapet avemnet vil det bli gjennomfert inntil 6 prosjekter. Alle disse prosjektene ma leveres. Eninnlevering kan utsettes inntil en uke. Ut over dette vil alle

andre utsettelser kreve legeerklzering.
Arbeidskravma veere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Individuell skriftlig eksamen
4timers skriftligeksamen. Ingen hjelpemidlertillatt.
Emnet vurderes med bokstavkarakterene A-F.

Evaluering av emnet



Dette emnet evalueres pé felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet.
Emnerapporten behandles avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturlisten er sist endret 12. november 2015. Det tas forbehold om endringer for semesterstart.

Natt og Heide, "Datasikkerhet - Ikke bli svindlerens neste offer" (2015), ISBN: 978-82-05-48026-1

Nettressurser og utdelt materiale som gjgres tilgjengelig pd emnets nettside.
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@ Hogskolen i @stfold

ITF22515 Operativsystemer med Linux (Hgst 2017)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Avdeling for informasjonsteknologi, Halden
Emneansvarlig: Jan Hgiberg

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Obligatorisk emne i:

Bachelorstudium i informatikk - design og utvikling av IT-systemer
Bachelorstudiumiingenigrfag - data
Bachelorstudiumiingenigrfag - data, Y-veien

Bachelorstudium iingenigrfag - data, Tress

Valgfritt emne for gvrige.

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Emnet forutsetter grunnleggende kunnskaper i programmering tilsvarende emnet Objektorientert programmering.

Studentens leringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskap:


https://www.hiof.no/

Studenten forstar

hvorledes vanlige operativsystemer er bygget opp

hvorledes et operativsystem handterer:

filsystemer og permanente lagringsmedia
maskinvare

programmer, prosesser og trader

hvorledes operativsystemet Linux er bygget opp og fungerer
scripting som verktay for bruk og drift av Linux

hvordan brukerhdndtering skjeri et starre system

hvordan routing og brannmur fungerer i Linux

oppsett og vedlikehold av viktige servertjenester i Linux

praktisk oppbygging av et lokalnett

Ferdigheter:
Studenten kan:

profesjonell bruk av operativsystemet Linux
videregdende scripting i Linux

bruke og konfigurere standardtjenesteri et Linuxsystem

Innhold

Generelt om operativsystemer:

Oppbygning av maskinvaren
Oppbygning av operativsystemet
Prosesshandtering

Minnestyring

Permanent lagring og filsystemer

Servere og nettverk

Spesielt om Linux:

Historikk

Oppbygning ogimplementasjon
Bruk av Linux

Shell og GUI

Scripting

Brukerhdndtering

iptables

Oppsett og drift avwebserver

Oppsett og drift av mail



DNS

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger, gvinger og laboratorieoppgaver.

Arbeidsomfang

4timer forelesning per uke, avinger, lab. arbeid

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Obligatoriske oppgaver i Linux-bruk og scripting

Praktiske lab.oppgaver med oppsett av nettverk og tjenester

Arbeidskravma vaere godkjent fer studenten kan fremstilles seg til eksamen.

Eksamen

4timer skriftligeksamen. Det benyttes karakterskala A-F.
Alle skriftlige hjelpemidler ertillatt.

Evaluering avemnet

Emnet evalueres pa felgende mate:

Midtsemesterevaluering

Sluttevaluering

Emneansvarlig lager enemnerapport pa bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles av
studiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Fox, Richard (2014): Linux with Operating System Concepts, 1st ed. ISBN: 9781482235890
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@ Hogskolen i @stfold

ITF10705 Matematikk for IT (Hast 2017)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Christian Fredrik Heide

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Obligatorisk emne for:

bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer
bachelorstudietiingenierfag - data
bachelorstudietiingenigrfag - data, Y-veien

bachelorstudietiingenigrfag - data, Tress

Valgfritt emne for gvrige.

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Emnet bygger pd kunnskaper tilsvarende matematikk R1 eller (S1+S2).

Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne


https://www.hiof.no/

Kunnskaper:

Studenten kan

redegjore for sentrale begreper innenemnets temaer (se nedenfor under innhold oppbygning)

redegjare for teoremer og regneregler fra emnets temaer

Ferdigheter:

Studenten kan

lzse problemer ved hjelp avteori, setninger, regneregler og teknikker fra emnets temaer

bruke begreper og teknikker fra emnets temaeri de datafagene der det er aktuelt

Generellkompetanse:
Studenten kan

redegjare for problemstillinger der begreper og teknikker fra emnet med fordel kan brukes.

Innhold

De viktigste temaene er felgende:

Heltall, delbarhet og kongruens
Tallsystemer

Kombinatorikk

Mengdelaere

Relasjoner og diskrete funksjoner
Logikk og matematisk resonnering
Komplekse tall

Differenslikninger

Lineaere ligningssystemer, matriser og determinanter
Grafer og treer

Formelle sprak og tilstandsmaskiner

Turingmaskiner

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger og gvingstimer.

Arbeidsomfang

4 -6 timer forelesning + gvinger per uke.



Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Det gis minst ti oppgavesett underveis i semesteret med innleveringsfrister fastsatt av fagleerer. For & framstille seg til eksamen ma studenten levere i tide og
fa godkjent minst sjuavdisse.

Arbeidskravma vaere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen
Skriftligeksamen

4timers skriftlig eksamen. Bokstavkarakter A- F.
Hjelpemiddel: to Ad-ark (fire sider) med egne notater.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:

Midtsemesterevaluering (frivillig)

Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur
Litteraturliste sist oppdatert desember 2016.

- Steffen Log: Mathema 1 - anvendt matematikk for bachelorstudenter, Tapir akademisk forlag, 2008. ISBN9788251921794.
0g
- Steffen Log: Mathema 2 - anvendt matematikk og statistikk for bachelorstudenter, Akademika, 2013. ISBN9788232102624.

Tonotater fra fagleerer:
- Turingmaskiner - en kortfattet introd uksjon
- Diskrete funksjoner

Itillegg er de obligatoriske oppgavene & betrakte som pensum.
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@ Hogskolen i @stfold

ITM11315 Designmetoder (Hast 2017)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Joakim Karlsen

Undervisningssprak: Se pkt. Organisering og laeringsformer
Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og laeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Obligatorisk emne'i

bachelorstudiet i digitale medier
bachelorstudietidigitale medier og design
Valgemnei

bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer

bachelorstudiet i informasjonssystemer

Studentens leringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskaper
Studenten

kjenner til sentrale teorier og begreper innen design thinking

kjenner til ulike metoder for analyse, idéskaping, prototyping og evaluering


https://www.hiof.no/

Ferdigheter
Studenten kan

skape innovative designkonsepter
utvikle og evaluere prototyper

knytte eget arbeid til eksisterende teorier og begreper innendesign thinking

Generellkompetanse
Studenten har opparbeidet kompetanse i kritisk lesing og refleksjon, samt skaffet erfaring med prosjektarbeid i gruppe.

Innhold

Emnet er deltifem hovedtemaer:

Hva er design thinking?
Metoder foridéskaping
Metoder for prototyping
Metoder for evaluering

Arbeid i tverrfaglige grupper
Undervisnings- og laeringsformer
Forelesninger, veiledning, lab-gvelser, prosjektarbeid og essayskriving.
Dersom studenter fra internasjonale samarbeidspartnere deltar i undervisningen, vil den bli gjennomfert pd engelsk.

Arbeidsomfang

4timer forelesning per uke, lab-gvelser og veiledning.

. . o o
Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen
Studenten skal gjennomfare 4 oppgaver som innebaerer analyse, idéskaping, prototyping og evaluering avinformasjonsteknologi i lgpet av semesteret.
Arbeidskravma vaere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.
Eksamen
Gruppeprosjekt ogindividuell rapport
Sluttkarakteren settes pa bakgrunn avto deleksamener. Hver deleksamen ma vaere bestatt for & fa hele emnet bestatt.
Deleksamen 1 er et gruppeprosjekt som teller 60%. Det gis gruppekarakter pa prosjektet.

Deleksamen 2 er enindividuell rapport som teller 40%. Det gis individuell karakter pa rapporten.



Det gis ensamlet individuell sluttkarakteri emnet pa karakterskala A-F.

Ved nyeller utsatt eksamen kan hver deleksamentas pa nytt, og resultatene pa eksamensdelene slas sammen pa nytt. Ved ny eller utsatt eksamen avtales
innholdet i gruppeprosjektet ogindividuell rapport med emneansvarlig.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pé felgende mate:

Midtsemesterevaluering (frivillig)

Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturlisten er sist oppdatert 15. desember 2016.

Brown, T., 2009. Change by Design: How Design Thinking Transforms Organizations and Inspires Innovation. HarperBusiness, New York. (272 s.)
Cross, N.,2011. Design Thinking: Understanding How Designers Think and Work. Bloomsbury Academic, New York. (192 s.)
Kolko, J., 2011. Exposing the Magic of Design: APractitioner's Guide to the Methods and Theory of Synthesis. Oxford University Press, New York. (208 s.)

The Bootcamp Bootleg [WWW Document], 2016. . d.school. URL http://dschool.stanford.edu/use-our-methods/the-bootcamp-bootleg/ (accessed 2.2.16).
47s.)

(7195)
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@ Hogskolen i @stfold

ITF20205 Datakommunikasjon (Hast 2017)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Erling Petter Strand
Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Kunnskap
Ferdigheter

Generell kompetanse

Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen
Eksamen

Evalueringav emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram

Obligatorisk emne for:

bachelorstudietiingenigrfag - data
bachelorstudiet i ingenigrfag - data, Y-veien

bachelorstudietiingenigrfag - data, Tress

Valgfritt emne for avrige.

Studentens leringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskap

Studenten


https://www.hiof.no/

forstar prinsippene bak lagdeling

kjenner til hovedfunksjonene pd hvert lagi TCP/IP stacken
vet hvordanen protokoll fungerer

kanIPv4 og IPv6 adressering

kjennertil sikkerhet i datakommunikasjon

Ferdigheter

Studenten kan

sette opp og konfigurere et lokalt datanettverk (LAN)
lage flere subnett avet sterre LAN

enkel programmering av cisco rutere og switcher
velge et egnet overfaringsmedium

bruke og konfigurere TCP/IP pa Linux

sette opp firewall pa Linux

Generell kompetanse

Studenten

kjenner tilinternets oppbygging og virkemate
kjenner til karakteristika til forskjellige overferingsmedia

kjennertil forskjellene p& de mest brukte protokollene i internet

Innhold

De grunnleggende karakteristikkene pd forskjellige overferingsmedia; elektriske og fiberoptiske kabler og wireless. Overfgringsmetoder brukt pa de
forskjellige media, slik som digital koding, baseband og modulasjon. Funksjonene til de forskjellige lag i TCP/IP protokoll-stack'en, fra lag 5 ned til og med
lag 1. LAN, WAN, Wireless. Ethernet, IP, TCP, UDP. Subnetting. Ruting. ADSL. Protokollers oppbygging og virkemate. Feilkontroll, flytkontroll, kekontroll.
Sikkerhet og kryptering i datakommunikasjon.

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger, avinger og laboratorieoppgaver.

Arbeidsomfang

4timer +gvinger og lab per uke.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

6 gvinger

6 laboratorieoppgaver



Enprosjektoppgave i gruppe. Prosjektoppgaven omhandler et kommunikasjonssystem.

Arbeidskravma vaere godkjent fer studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen
Skriftligeksamen

4 timer skriftlig eksamen. Bokstavkarakter A-F.
Hjelpemiddel:

toAd-ark (fire sider) med egne notater
"ikke kommuniserende" kalkulator

kandidatens gruppebesvarelse pa prosjektoppgaven (se pkt om Arbeidskrav) blir utlevert pd eksamen

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet.
Emnerapporten behandles av studiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

"Computer Networking: A Top-Down Approach, 6/E" av James F. Kurose og Keith W. Ross. ISBN 978-0-273-76896-8

Kompendier.
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@ Hogskolen i @stfold

ITF21013 Android-programmering (Hgst 2017)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Lars Emil Skrimstad Knudsen
Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Valgfrittemne.

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Emnet forutsetter kunnskaper tilsvarende emnet Objektorientert programmering.

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskap
Studenten har

enforstaelse av hva som gjer mobilapplikasjoner interessante og underholdende
kunnskap om et egnet programmeringssprak/-omgivelse mobilutvikling

kunnskap om prinsipper for utvikling avmobile applikasjoner

Ferdigheter
Studenten kan
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planlegge, designe og dokumentere mobilapplikasjoner

implementere mobilapplikasjoner med plattformen Android

Generellkompetanse
Studenten kan

forsta hensikten med & planlegge og dokumentere far man starterimplementasjonen

lese og finne dokumentasjon (API)

Innhold

Rammeverket for Android (designprinsipper i rammeverket og API), herunder bl.a.:

Sensorer/Hardware
Datalagring
Innhenting avinnhold fra eksterne kilder

Bakgrunnstjenester og systemtjenester
Brukergrensesnitt og brukerforstaelse for mobilapplikasjoner

Det eksakte innholdet i emnet vil bli tilpasset prosjektene studentene velger a lage.

Undervisnings- og laeringsformer

Emnet vil veere bygget opp slik at det er enintensiv del farst med generelle forelesninger. Etter dette arbeides det i hovedsak med et prosjekt, og det er fa
forelesninger.

Emnet baserer seg ogsd pa at studentene i sveert stor grad pd egenhdnd skal finne og sette seginni utdypende informasjon rundt temaene som undervises
og som er ngdvendigei de ulike prosjektene.

For & fa best mulig utbytte avemnet ber studenten disponere en Android-basert smarttelefon.

Arbeidsomfang

4timer forelesning +gving pr. uke.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Inntil 6 obligatoriske innleveringer og 1 obligatorisk presentasjonilgpet avsemesteret.
Alle innleveringer m& veere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Utviklingsprosjekt
Studentene skal gjennomfare et utviklingsprosjekt for en selwalgt mobilapplikasjon. Basert pa studentantall og prosjektenes omfang avgjeres det om dette
skal gjgresindividuelt elleri grupper. | prosjektet inngar ogsa dokumentasjon bade av applikasjonen og utviklingsprosessen.

Det gisindividuell karakter. Karakterskala A-F.



Ved ny og utsatt eksamen avtales innholdet i utviklingsprosjektet med emneansvarlig. Ny og utsatt eksamenvil kunne utferes i ny gruppe eller individuelt.
Dette avgjeres avemneansvarligi hvert enkelt tilfelle.

Evaluering av emnet
Dette emnet evalueres pé felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet.
Emnerapportenbehandles avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Diverse nettbaserte ressurser som gjeres tilgjengelig pa emnets nettside.

Annen anbefalt litteratur presenteres ved emnets start.
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@ Hogskolen i @stfold

ITF11012 .NET (Hast 2017)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Jyvind @hra

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Valgfrittemne.

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Bestatt emnet Objektorientert programmering (eller et tilsvarende emne ved en annen hggskole/universitet).
Emnet forutsetter ogsa grunnleggende databasekunnskaper, og det anbefales derfor at studentene tidligere har tatt emnet Databaser eller tar dette
parallelt med .NET.

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne
Kunnskap
Studenten kan:

forsta oppbyggingenav applikasjoner basert pa .NET
forsta oppbyggingenavde viktigste .NET bibliotekene


https://www.hiof.no/

forstd oppbyggingenav C#

Ferdigheter
Studentenkan:

utvikle middels kompliserte .NET-lgsninger i Visual Studio med C#

Generellkompetanse
Studenten kan:

vurdere alternative lasningsmetoder for et gitt problem
sette seginninye aspekterved .NET pa egenhand

forsta basisstruktureri nye teknologier som utvikles for .NET

Innhold

Emnet skal gi en oversikt over .NET-rammeverket og eninnfering i C#. Praktiske oppgaver skal gjere studentene i stand til & utvilke .NET applikasjoner i Ci#
ved hjelp avVisual Studio.

Undervisnings- og laeringsformer

Prosjekt, forelesninger og obligatoriske evinger.

Arbeidsomfang

| giennomsnitt ca4 timer forelesninger + avinger pr. uke. Det foreleses mer intensivt i farste del avsemesteret enni siste del.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

7innleveringer

Alle innleveringene ma veere godkjent for at studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Individuelt prosjekt
Studenten skal i lapet av undervisningsperioden gjennomfere et programmeringsprosjekt etter spesifikasjoner gitt avemneansvarlig. Vurdering foretas pa
grunnlag av dette prosjektet.

Karakterskalaen A- F benyttes.

Ved ny og utsatt eksamen skal studenten levere et programmeringsprosjekt etter emneansvarliges spesifikasjoner.

Evaluering avemnet



Dette emnet evalueres pé felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet.
Emnerapporten behandles avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturlisten er sist oppdatert 23. juni 2016

Nagel, Christian: Professional C# 6 and.NET Core 1.0, 1SBN: 978-1-119-09660-3
Baidachnyi, Sergii: Developing Windows 10 Applications with C#, 1ISBN-10: 1522894918, ISBN-13: 978-1522894919
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@ Hogskolen i @stfold

ITF20317 Software Engineering og testing (Var 2018)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Emneansvarlig: Terje Samuelsen
Undervisningssprak: Engelsk

Varighet: V2 ar

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Studentens leeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evalueringavemnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram

Emnet er obligatorisk i:

Bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer

Bachelorstudiet i informasjonssystemer

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Emnet forutsetter grunnleggende kunnskaper tilsvarende emnene Objektorientert programmering og Databaser.

Studentens leringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskaper:
Studenten kan

ulike faser og aktiviteter i software engineering.
ulike metoder, modeller og teknikker for systemutvikling.

ulike testeteknikker og verktay.
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forskjellige typer dokumentasjon som benyttes i utviklingsprosessen.

Ferdigheter:
Studenten kan

velge og benytte metoder og teknikker for & innhente, analysere og spesifisere kravtil et IT-system.
designe og utvikle software-systemer.

verifisere og validere software-systemer.

Generellkompetanse:
Studenten kan

jobbeiet utviklingsteam.

veere i stand til & skrive enrapport og formidle innhold pa enstrukturert og systematisk mate.

Innhold

Livssyklusmodeller

Kravspesifikasjon

Objektorientert analyse og design med UML
Utviklingsmetoder

Dokumentasjon

Statisk og dynamisk tesing

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger, veiledning og prosjektarbeid.

Arbeidsomfang

4 timer forelesning og 2 timer gving per uke.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

deltakelse p& minst seks gjesteforelesninger

tiinnleveringer (hvorav en er etteranalyse)

Arbeidskravma vaere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen
Prosjektoppgave og skriftligeksamen

Sluttkarakteren settes pa bakgrunn avto deleksamener. Hver deleksamen ma vaere bestatt for & fa hele emnet bestatt.

Deleksamen 1 er et gruppeprosjekt som teller 45%. Det gis individuell karakter.



Deleksamen2 eren 3 timers individuell skriftlig eksamen som teller 55%. Ingen hjelpemidler tillatt.

Det benyttes karakterskala A-F.

Ved nyeller utsatt eksamen kan hver eksamensdel tas pa nytt, og resultatene pa eksamensdelene slas sammen pa nytt. Ved ny eller utsatt deleksamen 1
avtalesinnholdeti prosjektoppgaven med emneansvarlig.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:

Midtsemesterevaluering (frivilig)

Sluttevaluering (et inividuelt anonymt refleksjonsnotat)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudieutvalget ved Avdeling for Informasjonsteknologi.

Litteratur

Software engineering, niende utgave, lan Sommerville, Pearson education, 2004, ISBN-13: 978-0-13-705346-9.
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@ Hogskolen i @stfold

ITF20006 Algoritmer og datastrukturer (Var 2018)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Jan Hgiberg

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Obligatorisk emne'i

bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer.

Valgfritt emne for gvrige.

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Emnet forutsetter kunnskaper tilsvarende emnet Objektorientert programmering.

Studentens leringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskap

Studenten kan
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forklare oppbyggingen og hensikten med linezere datastrukturer (lister, kger), trestrukturer (binaertreer, seketraer, balanserte treer, binzerheaper) og
nettverkstrukturer

greie ut om tabellbaserte og lenkede datastrukturer kunne forklare hva det ligger i begrepet "effektivt" i en algoritmisk sammenheng

gjere rede for virkematen og effektiviteten til ulike algoritmer for lagring, innsetting, seking, sletting, sortering, traversering og backtracking, bade som
iterative og rekursive varianter

Ferdigheter
Studenten kan

designe, implementere og anvende datastrukturer for ulike behov
analysere, designe, implementere og anvende fundamentale og klassiske algoritmer

bruke bade egenutviklede og ferdig tilgjengelige algoritmer og datastrukturertil & lase sammensatte og kompliserte problemer

Generellkompetanse
Studenten

harinnsikt i fundamentale og varige prinsipper innen klassisk informatikk, som vil besta uavhengig av maskinplattformer og programmeringssprak
behersker begreper og terminologi som brukes i vide kretser i informatikken verden over
kandiskutere i faglige fora og gi rad om bruk avdatastrukturer og algoritmer i ulike situasjoner

kanformidle viktigheten og nedvendigheten av & bruke hensiktsmessige strukturer og effektive algoritmer

Innhold

Rekursive problemer. Gjennomgang av de viktigste datastrukturer som tabeller, lister, kaer, stakker, hashtabeller, traer, grafer med tilherende operasjoner.
Algoritmer for sortering, seking, lagring og rekursjon. Programmeringsspréket er Java.

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger og gvingstimer.

Arbeidsomfang

4 timer forelesning + aving per uke.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Fire oppgaver ma gjennomfares og godkjennes. Arbeidskrav ma vaere godkjent for studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Skriftligeksamen
4 timers skriftligeksamen. Det benyttes bokstavkarakter A-F.
Hjelpemiddel: Alle trykte og skrevne hjelpemidler er tillatt.



Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet.
Emnerapportenbehandles avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteratur er sist oppdatert 2. desember 2015. Med forbehold om endringer far studiestart.

Lewis, John; Chase, Joseph: "Java Software Structures - Designing and Using Data Structures (Fourth Edition)", ISBN-13: 978-0-273-79332-8, ISBN-10: 0-273-
79332-2
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@ Hogskolen i @stfold

ITM21016 Spillutvikling (Var 2018)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Tom Erik Hovring

Undervisningssprak: Norsk
Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur
Emnet er tilknyttet felgende studieprogram
Emnet er obligatorisk for

bachelorstudiet i digitale medier

Emnet er valgfritt for avrige.

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Emnet forutsetter kunnskaper tilsvarende emnet Innfering i programmering.
Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne
Kunnskap

Studenten har

enforstaelse av hva som gjer spill interessante og underholdende
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kunnskap om enkel spillutvikling

kunnskap om spillprogrammering med OOP

Ferdigheter
Studenten kan

planlegge, designe og dokumentere enkle spill

programmere sma til middels store spilli et objektorientert sprak

Generellkompetanse
Studenten kan

bidrai utviklingenavapplikasjoner der det er flere deltakere

forstd hensikten med & planlegge og dokumentere far man starterimplementasjonen

Innhold

Emnet kansees pa som tredelt:
Del 1 - Grafiske elementer

Tegning (tekst og farger)

Animasjon

Bygge opp en god struktur pa grafikken/animasjonen
Multimedieanimasjoner (inkludere lyd, bilder, video)

Interaktivitet (kontrollere tidslinjen)
Del 2 - Programmering
OOP og grunnleggende programmeringselementer

Kontrollere grafikk/animasjoner med programkode

Lagre og hente data

Del 3 - Spillutviklingsteori

Undervisnings- og laeringsformer

Emnet vil veere bygget opp slik at det erenintensiv del farst, der disse tre delene foreleses. Etter dette arbeides det i hovedsak med et prosjekt, og deterfa
forelesninger.

Emnet baserer seg ogsd pd at studentene i stor grad pa egenhand skal finne og sette seginni utdypende informasjon rundt temaene som undervises og som
er ngdvendige i de ulike prosjektene.

Arbeidsomfang



4-6 timer forelesning + aving per uke.

Eksamen

Utviklingsprosjekt i gruppe
Studentene skal gjennomfare et utviklingsprosjekt i gruppe for et spill i et objektorientert programmeringssprak/-omgivelse som blir valgt ved oppstart av
undervisningen. | prosjektet inngar ogsa dokumentasjon bade av spillet og utviklingsprosessen.

Det gisindividuell karakter. Karakterskala A- F.

Ved ny og utsatt eksamen avtales innholdet i utviklingsprosjektet med emneansvarlig. Ny og utsatt eksamenvil kunne utferes i ny gruppe eller individuelt.
Dette avgjares avemneansvarligi hvert enkelt tilfelle.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pé felgende mate:

* Midtsemesterevaluering (frivillig)
* Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Emnet baserer segi all hovedsak pa nettressurser og utdelt materiale som gjeres tilgjengelig pd emnets nettside.
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@ Hogskolen i @stfold

ITM30617 Utvikling av interaktive nettsteder (Var 2018)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Tore Marius Akerbaek

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Valgfrittemne.

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Det forutsettes at studenten har kompetanse tilsvarende emnet Webutvikling.

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskaper:
Studenten kananvende

Databaser

Grunnleggende prinsipper og metoder inneninformasjonsarkitektur og interaksjonsdesign
HTML/CSS

JavaScript /PHP


https://www.hiof.no/

Publiseringssystemer

Sekemotoroptimalisering og universell utforming

Ferdigheter:
Studenten kan

planlegge og redegjare for utviklingen av et nettstedprosjekt
sette opp ogtilpasse publiseringslasninger

lage tilpasset funksjonalitet med kommunikasjon mot databaser

Generellkompetanse:
Studenten har

kompetanse til dimplementere publiseringslasninger

erfaring med prosjektarbeid i team

Innhold

Databaser

Grunnleggende informasjonsarkitektur og interaksjonsdesign
HTML /CSS

JavaScript

PHP

Publiseringssystemer

Teknisk sekemotoroptimalisering og universell utforming
Undervisnings- og laeringsformer
Seminar, forelesninger, praktiske oppgaver, individuelle oppgaver og gruppearbeid. Arbeidsformen skal veere praktisk og selvstendig.

Emnet gér samtidig med Informasjonsarkitektur. Emnene bygger pd hverandre, og det er fordelaktig & bruke samme case/problemstilling for sluttprosjekt i

begge fagene.

Arbeidsomfang

4 timer forelesning + aving per uke.
Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen
Studentenskal levere:

Forprosjektrapport

Funksjonsbeskrivelse



Arbeidskravma veere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Mappe ogindividuell skriftligeksamen

Individuell sluttkarakter settes pa bakgrunn avtodeleksamener. Hver deleksamen ma veere bestatt for & fa hele emnet bestatt. Karakterskala A-F.
Deleksamen 1: Mappe bestdende avto komponenter

1)Nettsted:

Studenten (-e) skal utvikle et nettsted med en publiseringslasning for enliten eller mellomstor organisasjon eller bedrift. Lasningen skal ha tilsnitt av
skreddersgm. Prosjektet leveres digitalt sammen med ensluttrapport. Nettstedet kan leveres som gruppeoppgave eller individuelt.

2)Funksjon:
Studenten skal levere enferdig utviklet teknisk funksjoni relasjon til Nettstedsoppgaven. Funksjon skal leveres individuelt.

Mappenteller 60 % avdensamlede karakterenfor emnet. Begge komponentene vektes likt ved vurdering og ma vaere bestatt for a fa hele mappen bestatt.
Det gisindividuell karakter A-F.

Deleksamen 2: To-timers individuell skriftlig eksamen
Skriftligeksamenteller 40 % avdensamlede karakteren. Det gis individuell karakter A-F.

Ved nyeller utsatt eksamen kan hver eksamensdel tas pa nytt. Ny og utsatt eksamen gjennomfares samtidig med neste ordinaere eksameni emnet.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturlisten er sist oppdatert 16. november 2017.

Forelesningsnotater og nettbaserte ressurser somvil bli publisert pa emnets egen nettside.
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@ Hogskolen i @stfold

ITF20415 Systemprogrammering med Windows (Var
2018)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Einar von Krogh

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 ar

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Forkunnskapskrav utover opptakskrav
Studentens leeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Evalueringavemnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Valgfrittemne.

Forkunnskapskrav utover opptakskrav

Emnet forutsetter kunnskaper tilsvarende emnet Objektorientert programmering.
Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne
Kunnskap

Studenten kan:

Windows operativsystem

designog programmering avintegrerte kretser (Embedded Systems)


https://www.hiof.no/

utvikling av prosjekter med Raspberry Pi

Ferdigheter
Studenten kan utvikle programmer med felgende verktay:

Scratch
Python
C/C++
C#

Generellkompetanse

Studenten vet hvordan datamaskinsystemer fungerer og hvordan a lage datasystemer med ulike programmeringsverktay.

Innhold

Innfering i Windows operativsystem.

Hvordan programmer kjgrer pa en datamaskin og hvordan programmer kommuniserer med operativsystem og maskinvare.
Trader og parallellprogrammering. Ulike synkroniseringsmekanismer.

Innfering i Windows Server, Hyper-V og Cloud Computing.

Nettverksprogrammering med Windows Sockets.

Sanntidssystemer. Tilstandsmaskiner.

Design og programmering av integrerte kretser (Embedded Systems).

Utvikling av Software prosjekter og elektroniske Hardware prosjekter med Raspberry Pi.

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger, gvinger og prosjektoppgave.

Arbeidsomfang

4 timer forelesning + aving pr uke.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

8individuelle avinger

1 prosjektoppgaveigruppe

Alle innleveringer er obligatoriske og ma vaere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Firetimersindividuell, skriftligeksamen.
Hjelpemiddel: Tre Ad-ark (seks sider) med egne notater.



Det gis bokstavkarakter A-F.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:

- Midtsemesterevaluering (frivillig)
- Sluttevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enemnerapport pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Emnerapporten behandles
avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Krogh, Einar: Introduction to Windows Operating System (Kompendium)
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@ Hogskolen i @stfold

ITF301416 Store datamengder: prosessering og analyse
(Host 2018)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlige: Cathrine Linnes, Edgar Bostram
Undervisningssprak: Se pkt. Undervisnings- og laeringsformer
Varighet: 2 &r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Anbefalte forkunnskaper
Undervisningssemester

Studentens leeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Sensorordning

Evalueringav emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram

Obligatorisk emne for

bachelorstudiet i informasjonssystemer

bachelorstudiet i informatikk: design og utvikling av IT-systemer

Valgfritt emne for gvrige.

Anbefalte forkunnskaper

Kunnskaper tilsvarende emnene Databaser og Innfering i programmering.

Undervisningssemester


https://www.hiof.no/

5.semester (hest).

Studentens leeringsutbytte etter bestatt emne

KUNNSKAP:

Studenten har

dypere kunnskap om relasjonsmodellen, relasjonsdatabasesystemer, samt alternativer til relasjonsdatabaser
kunnskap om hvorledes store datamengder behandles effektivt pa relasjonell form
kunnskap om datavarehus/business intelligence og "Big Data"

kunnskap om hvordan man kan finne manster i store datamengder, og hvordan dette kan brukesfeks. i forretningsstrategi, markedsfering, i
samfunnsvitenskap, naturvitenskap og andre fagomrader

FERDIGHETER:

Studenten kan

behandle store datamengder, strukturert pa ulike méater og pa ulike plattformer (LAN, WAN, skyen)
lage utsagni relasjonsalgebra og se sammenhengen mellom dette og optimalisering

lage enkle lagrede prosedyrer og triggere

designe et datavarehus

analysere store datamengder ved ulike teknikker

jobbe med ulike databasesystemer

GENERELL KOMPETANSE:

Studenten

har god kunnskap om hvorledes store datamengder kanstruktureres, prosesseres, analyseres og presenteres, pa ulike plattformer

har mer kompetanse i & sgke etter kunnskap i og kunne sette seginninye IT-systemer

Innhold

Relasjonsdatabaser og store datamengder:
Relasjonsalgebra og sparreoptimalisering, andre former for optimalisering, distribuerte databaser og replikering, triggere og lagrede prosedyrer.
Alternativer til relasjonsdatabaser.

Datavarehus/ businessintelligens:
Ulike mater & bygge opp et datavarehus p4, transformasjonsprosessen, datagruvedrift.

"Bigdata":
Massive datamengder, fangst, lagring, prosessering, visualisering. Juridiske og etiske aspekter ved big data.

Undervisnings- og laeringsformer



Emnetvilistor grad bygge pa en kombinasjon av forelesninger og prosjektarbeid. Enkelte temaer som inngér i prosjektene vil ikke bli forelest, men er opp til
studentene 8 sette seginni pd egenhand.

Dersom studenter fra internasjonale samarbeidspartnere deltar i undervisningen, vil den bli gjennomfert pd engelsk.

Arbeidsomfang

Ca240timer.

4 timer forelesning + avinger per uke.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen
Innlevering av4 prosjektoppgaver (individuelle ogi gruppe).

Arbeidskravma veere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.
Eksamen

Skriftligeksamen

4timersindividuell skriftligeksamen. Ingenftillatte hjelpemidler.

Det benyttes karakterskala A-F.

Sensorordning

Emneansvarlig sensurerer sammen med ekstern eller internsensor.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pé felgende mate:

Midtsemesterevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enoppsummering pd bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen
behandles av studiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturlisten er sist oppdatert 8. februar 2018.

Thomas M. Connolly and Carolyn E. Begg. Database Systems: A Practical Approach to Design, Implementation and Management - 6th Edition, 2015.

Nyttig bakgrunnslitteratur:



«Booz Allen Field Guide to Data Science»,

https://www.boozallen.com/content/dam/boozallen/documents/2015/12/2015-Fleld-Guide-To-Data-Science.pdf

Utdelt materiale og nettressurser - legges ut pd hagskolen lzeringsplattform.
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@ Hogskolen i @stfold

ITF21215 Datagrafikk og virtuelle miljger (Hast 2018)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Lars Vidar Magnusson

Undervisningssprak: Se pkt. Undervisnings- og leeringsformer
Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Undervisningssemester

Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Sensorordning

Vilkérfor ny/utsatt eksamen
Evalueringavemnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Obligatorisk emnei bachelorstudiet i informatikk.

Valgfritt emne for gvrige.

Undervisningssemester

5.semester (hst).

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne
Kunnskap

Studenten


https://www.hiof.no/

forstar grunnleggende prinsipper i datagrafikk
har god kjennskap til grafikkbibliotek

har erfaring med ulike interaktive teknikker

Ferdigheter

Studenten kan

designe og programmere interaktive 3D applikasjoner

Generellkompetanse

Studenten kan

planlegge og visualisere i rommet

sette seginni ukjente programmeringsgrensesnitt

Innhold

Forste del avemnet vil vaere en gjennomgang av grunnleggende prinsipper i datagrafikk, samt etablering av programmeringsplattformer for utvikling.

Andre del avemnet vil prosjektrettet.

Undervisnings- og laeringsformer

Prosjektarbeid, forelesninger og laboratorieveiledning.

Dersom studenter fra internasjonale samarbeidspartnere deltar i undervisningen, vil den bli gjennomfert p& engelsk.

Arbeidsomfang

Ca240timer.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen
Inntil 4 stk obligatoriske innleveringer.

Arbeidskravma veere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.
Eksamen

Individuell mappeinnlevering

Mappeninneholder falgende elementer:

et selvutviklet program som ivaretar pensum

enrapport/artikkel (ca. 6-12 sider) som beskriver programmet/prosjektet



Mappenvurderes som en helhet og det gis en samlet karakter for mappen.
Det benyttes karakterskala A- F.

Sensorordning

Emneansvarlig sensurerer ssmmen med eksternellerintern sensor.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ved ny og utsatt eksamen ma alle mappens elementer leveres pa nytt.
Evaluering avemnet
Dette emnet evalueres pé felgende mate:

Midtsemesterevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enoppsummering pd bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen
behandles avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Det skal ikke benyttes noen pensumlitteratur.
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@ Hogskolen i @stfold

ITF30717 Fordypningsemne (Hast 2018)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Jan Hgiberg

Undervisningssprak: Se pkt. Undervisnings- og leeringsformer

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Absolutte forkunnskaper
Undervisningssemester

Studentens leeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Sensorordning

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Valgfrittemne.

Absolutte forkunnskaper

Studenten ma ha bestatt fire semestre avbachelorstudiet. I tillegg m& studenten ha en gjennomsnittskarakter pa minst C.

Undervisningssemester

5. semester (hast).

Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskaper


https://www.hiof.no/

Studenten:

forstar forskning innenfor det valgte fordypningsemnet.
forstar informasjonsinnhenting, analyse og formidling.
forstar fag-etiske vurderinger.

kjenner til standard referansemetodikk.

Ferdigheter

Studenten kan:

planlegge og gjennomfare selvstudier, utredning og faglig fordypning.
arbeide selvstendig over lengre tid.

sgke og avtale regelmessig veiledning pa eget initiativ.

utrykke segklart og tydelig gjennom strukturert skriving.
gjennomfare velforberedte muntlige presentasjoner.

forsvare eget arbeid i debatt.
Generell kompetanse
Studenten

kanreflektere over sentrale etiske og vitenskapelige problemstillinger i eget og andres arbeid.

har utviklet nysgjerrighet og forstaelse for nadvendigheten av & forske og fordype segi ukjente temaer og fagomrader.

Innhold

Oppgavenidette emnet kan bade vaere teoretisk (f. eks. litteratur review) eller praktisk (eks. design og utvikling aven prototype eller uttesting av ny
teknologi).

Emnetinkluderer lesing, utforskning, rapportering, debatt og diskusjon.

Studenten har selv ansvar for & finne veileder til oppgaven. Oppgavens tittel og navn pa veileder ma meldes inntil emneansvarlig senest 15. juni i studentens
4.semester.

Undervisnings- og laeringsformer

Student og veileder velger i fellesskap et tema studenten er spesielt interessert i, og fortrinnsvis et tema som er relevant for veilders egen faglige virksomhet.
Temaet diskuteres med veileder underveis i semesteret, og evt. ogsa i seminar-/kollokviegrupper.

Dersom studenter fra internasjonale samarbeidspartnere deltar i undervisningen, vil veiledningen gijennomfares pa engelsk.

Arbeidsomfang

Ca240timer.



Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Innlevering forprosjektrapport senest to uker etter semesterstart

Innlevering av midtveisrapport, frist for innlevering avtales individuelt med veileder.

Arbeidskravma veere godkjent av veileder far studenten kan fremstille seg til eksamen.
Eksamen
Individuellsluttrapport ogindividuellmuntligeksamen

Studenten leverer enindividuell sluttrapport om arbeidet som er gjort og resultatene avdet. Rapportens innhold og omfang avhenger av oppgavens tema
(se "Innhold oppbygging").

Det avholdesitillegg enindividuell, muntlig eksamen, bestaende av studentens presentasjon av sluttrapport etterfulgt av diskusjon av rapporten med
veileder og sensor. Varighet pa eksamen er maks. 30 min, med maks. 15 min avsatt til studentens presentasjon av sluttrapporten.

Tillatt hjelpemiddeltil eksamen er egen datamaskin til bruk under presentasjonen.

Det benyttes karakterskala A- F. Karakteren settes pa grunnlag av en helhetlig vurdering avinnlevert sluttrapport og muntlig eksamen, der sluttrapporten
veier tyngst.

Sensorordning

Veileder sensurerer sammen med eksterneller intern sensor.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ved ny eksamen méa det skrives en ny rapport innen et nytt tema og det gjennomfares ny muntlig eksamen. Ved ny eller utsatt eksamen avtales temaet med
emneansvarlig.

Litteratur

Litteratur om valgt tema avtales mellom veileder og student underveis i semesteret.
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@ Hogskolen i @stfold

ITD35014 Bedriftspraksis (Host 2018)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Emneansvarlig: Gunnar Misund

Undervisningssprak: Se pkt. Undervisnings- og laeringsformer

Varighet: V2 ar

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Absolutte forkunnskaper
Undervisningssemester

Studentens leeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Praksis

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Sensorordning

Vilkérfor ny/utsatt eksamen

Evalueringav emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram

Valgfrittemne.

Absolutte forkunnskaper

Minimum 90 studiepoeng skal veere bestatt for en kan starte pa emnet.

Undervisningssemester

5.semester (hst).

Studentens lzeringsutbytte etter bestatt emne


https://www.hiof.no/

Kunnskap
Studenten

har kunnskap om bransjen han/hun har arbeidet innen, og om de spesifikke temaer som arbeidet har bestatt i.

harinnsikt i sinegen utdanningsrelevans i forhold til bransjen.

Ferdigheter

Studenten

har fatt praktisk trening i analyse av problemstillinger som er relevante for bransjen/naeringen.
kan lage enarbeidsplan, og lgse tildelte arbeidsoppgaver.

kan lage ensluttrapport som dokumenterer prosjektet/arbeidsoppgaven og tidsbruken.

Generellkompetanse
Studenten

har fatt arbeidserfaring og kjennskap til bedriftskulturenibransjen han/hun har arbeidet innen.

kanreflektere over egen kunnskap og leering, og over sinegnrolle i samarbeid med andre.

Innhold

Studentenskal arbeide med et prosjekt/arbeidsoppgave i en bedrift. Studenten finner selven passende IT-basert praksisbedrift. Innholdet defineres av
bedriften og studentenisamarbeid med fagansvarlig. Det er ikke anledning & velge en bedrift der studenten har et ansettelsesforhold.

Malet er & gi studenteninnblikk i og erfaring fra den daglige drifteni en bedrift eller organisasjonder bruk av IT star sentralt, og dermed fa enfalelse av
hvordandeter &jobbe med ITiden"virkelige verden'".

Studenten skal skrive enrapport og gi en presentasjon av prosjektet.

Undervisnings- og laeringsformer

Arbeid som normalt utferes individuelt, mensom i unntakstilfelle og etter sgknad kan utferesi gruppe.
Det vil bli gitt veiledning fra ansvarlig veileder hos arbeidsgiver og utpekt veileder ved hayskolen.

Dersom studenter fra internasjonale samarbeidspartnere deltar i undervisningen, vil den bli gjennomfert pd engelsk.

Arbeidsomfang

Ca 240 arbeidstimer. Dette inkluderer forarbeid, rapportering, presentasjon og annet nadvendig arbeid i forbindelse med emnet.

Praksis

| dette emnet skal studenten hovedsakelig arbeide med et prosjekt/arbeidsoppgave i en bedrift.



Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Skrive en prosjektplan, samt en midtveisrapport.
Arbeidskravene ma veere godkjent fer studenten kan fremstille seg til eksamen.
Eksamen

Prosjekt-/arbeidsoppgave

Karakteren settes etter entotalvurdering av prosjekt-/arbeidsoppgavens presentasjon, resultater, skriftlig rapport og tilbakemeldingen fra bedriften.

Det gis enindividuell karakter bestatt /ikke bestatt.

Sensorordning

Emneansvarlig sensurerer ssmmen med eksternellerintern sensor.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ved ny eksamen ma nytt prosjekt-/arbeidsoppgave gjennomfares.

Evaluering avemnet

Ingen.

Litteratur

Avtales med veileder og bedrifteni hvert enkelt tilfelle.
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ITF31314 Prosjektledelse (Host 2018)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Studiested: Halden

Undervisningssprak: Engelsk

Varighet: V2 ar

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Anbefalte forkunnskaper
Undervisningssemester

Studentens leeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Sensorordning

Vilkérfor ny/utsatt eksamen

Evalueringav emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Dette emnet er obligatorisk for:

bachelorstudiet i infomasjonssystemer

bachelorstudietidigitale medier

Valgemne for gvrige.

Anbefalte forkunnskaper

Kunnskaper tilsvarende emnet Innfering i programmering.

Undervisningssemester

5.semester (hest).


https://www.hiof.no/

Studentens leringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskaper
Studenten kjennertil:

vanlige teknikker for & organisere og lede prosjekter
planlegging og estimering av prosjektressurser

risikohdndtering og kvalitetssikring av prosjekter

Ferdigheter

Studenten kan:

vaere med d planlegge og gjennomfere et prosjekt
benytte metoder for 8 estimere og planlegge ressursbruk i et prosjekt
redegjgre for prosjektprosessen

presentere prosjekter for interne og eksterne akterer

Generell kompetanse

Studenten har

kjennskap til og erfaringer med ulike méater & organisere prosjekter, samt erfaringer som kan benyttesi prosjektledelse

Innhold

Handtering avforskjellige aspekteri prosjekter
-etablering

-omfang

- tidsstyring

- ressurser

- kvalitet

- risiko

- innkjgp

- kontroll og avslutning
Konfigurasjonsstyring
Sammensetting av prosjektgrupper
Prosjektfinansering og gkonomi
Konseptutvikling

Presentasjonsteknikk

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesning, prosjektarbeid og veiledning.



Arbeidsomfang

Ca240timer.
Inntil 4 timer forelesning og 2 timer lab per uke.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Deltakelse i minst seks gjesteforelesninger

10innleveringer (hvorav en etteranalyse)

Arbeidskravma veere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Prosjekt og muntlig eksameni gruppe

Eksamen bestar avto komponenter.

Prosjektigruppe
Det gisindividuell karakter bestatt /ikke bestatt.

Prosjektet mé& vaere vurdert til bestatt for kandidaten kan fremstille seg til muntlig eksamen.

Muntligeksameni gruppe, varighet ca. 20-30 minutter.
Muntlig eksamen knyttes til prosjektet og pitch av prosjekt.
Ingen hjelpemidlertillatt.

Det gisensamletindividuell karakter, karakterskala A- F.
Ved ny eksamen mé begge eksamensdelene gjennomfares pa nytt.

Sensorordning

Emneansvarlig sensurerer ssmmen med eksternellerintern sensor.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ved ny eksamen ma begge eksamensdelene gjennomfares pa nytt. Ved ny eller utsatt eksamen ma prosjekt avtales med emneansvarlig.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pé felgende mate:

Midtsemesterevaluering (obligatorisk)



Denemneansvarlige lager enoppsummering pd bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen
behandles avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturlisten er sist oppdatert 25. august 2014.
Anbefalt litteratur:

Karlsen, Jan Terje (2012): Prosjektledelse - fra initiering til gevinstrealisering. Universitetsforlaget, ISBN 978-82-15-01987-1.
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ITM30511 3D-modellering og animasjon (Hast 2018)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Jarl Schjerverud

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Undervisningssemester

Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Eksamen

Sensorordning

Vilkérfor ny/utsatt eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet felgende studieprogram

Emnet er obligatorisk for:

bachelorstudietidigitale medier og design

Valgfritt emne for gvrige.

Undervisningssemester

3.0g5. semester (hest).

Studentens leringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskap

Studenten har


https://www.hiof.no/

utviklet grunnleggende teoretisk kunnskap om 3D modellering og animasjon.

Ferdigheter
Studenten

har grunnleggende praktiske ferdigheter i bruk av programvare for 3D-modellering og animasjon.

kanfremstille oganimere ulike typer 3D-modeller.

Generellkompetanse
Studenten kan

bidrai prosjekter med flere aktarer der utvikling av3D-modeller er integrert i produksjonen.

Innhold

Maya 2015 grensesnittet
Navigere i Maya
Modelleringsprimitiver, polygoner, NURBS-flater

Flater: farge, tekstur, materialer

Lyssetting og skyggelegging

Effekter

Virtuelt kamera og komposisjon

Introduksjontil animasjon, keyframes og animation paths

Rendering og output som stillbilder og video

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger, workshops, avinger og selvstudium.

Arbeidsomfang

Ca240timer.
4timer undervisning + evinger per uke.

Eksamen
Individuell mappeeksamen

Mappeeksamenbestdende av 3 individuelle 3D-modellerings- og animasjonsproduksjoner. Produksjonene mé leveres innen gitte frister og etter
spesifikasjoner gitt avemneansvarlig. Karakteren settes basert pa en helhetsvurdering.

Det benyttes karakterskala A- F.

Sensorordning



Emneansvarlig sensurerer ssmmen med eksterneller intern sensor.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ved ny og utsatt eksamen ma alle mappens elementer leveres pa nytt. Dette i samrad med emneansvarlig.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:

Midtsemesterevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager en oppsummering pa bakgrunn avstudentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen
behandles avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturlisten er sist oppdatert 16. juni 2016

Derakhshani, Dariush: Introducing Autodesk Maya (siste/nyeste versjon)
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ITF32012 Bacheloroppgave (Var 2019)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 20

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Gunnar Misund

Undervisningssprak: Se pkt. Undervisnings- og leeringsformer

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Absolutte forkunnskaper
Undervisningssemester

Studentens leeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen
Eksamen

Sensorordning

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Evaluering avemnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram

Obligatorisk emnei

bachelorstudietiingenierfag, data

bachelorstudietiingenigrfag, data, Y-veien
bachelorstudietiingenigrfag, data, Tress

bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer
bachelorstudiet i informasjonssystemer

bachelorstudiet i digitale medier

Absolutte forkunnskaper


https://www.hiof.no/

Enstudent m& ha bestatt minst 120 studiepoeng for & fa starte pa bachelorprosjektet.
Unntak fra denne regel kaninnvilges av studieleder etter sgknad.

Undervisningssemester

6. semester (var).

Studentens leringsutbytte etter bestatt emne
Kunnskap

Studenten:

kanforklare hvordan prosjekter drives og hvordan fremdrift sikres.
kan gjere rede for de ulike stegene i et utviklingsprosjekt og deres viktighet.

har god kunnskap om prosjektets faglige tema.

Ferdigheter
Studenten kan:

lage prosjekt- og arbeidsplaner.
lage forprosjektrapport og sluttrapport.

gjennomfare oppfelgingsmeter med oppdragsgiver.

Generellkompetanse
Studenten:

kjenner til giennomfaringen av et prosjekt.

kan presentere prosjektet for fagpersoner og andre interessenter.

Innhold

Prosjektinnholdet skal i det vesentlige vaere basert pa de ferdigheter og kunnskaper studentene har tilegnet seg sé langt i bachelorstudiet, menvil ogsa
innebeere at manma laere seg nye metoder og verktey for & lase oppgaven.
Et bachelorprosjekt kanvaere internt eller eksternt.

I bachelorprosjektet vil man ogsa laere om prosjektarbeid, prosjektstyring- og ledelse, samt rapportering og dokumentasjon.
Undervisnings- og laeringsformer
Prosjektgjennomfaring og gruppearbeid.

Dersom studenter fra internasjonale samarbeidspartnere deltar i undervisningen, vil den bli gjennomfaert pa engelsk.



Arbeidsomfang

Ingen faste forelesninger, men det forventes at hver student legger ned minimum 480 arbeidstimer i bachelorprosjektet.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Skrive en forprosjektrapport, samt en midtveisrapport.

Arbeidskravet ma vaere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Gruppeprosjekt
Karakteren settes etter en totalvurdering av prosjektets rapport og resultat, gvrig prosjektdokumentasjon og presentasjon. Det gis individuell karakter.

Karakterskala A- F benyttes.

Plagiatkontroll/fusk:
Bacheloroppgaver skal til elektronisk plagiatkontroll. Besvarelser som er helt eller delvis identiske vil ikke bli godkjent. Helt eller delvis identiske
besvarelser er d anse som forsek pd fusk. Se for evrig Forskrift om eksamen og studierett ved Hagskolen i @stfold.

Sensorordning

Veileder sensurerer sammen med ekstern sensor.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ved ny og utsatt eksamenma ny gruppe etableres og innholdet i prosjektet avtales med emneansvarlig.

Evaluering avemnet

Ingen.

Litteratur

Litteratur velgesindividuelt og etter behov til hvert prosjekt.
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ITD33517 Bildebehandling og mgnstergjenkjenning (Var
2019)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarlig avdeling: Avdeling for informasjonsteknologi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Lars Vidar Magnusson

Undervisningssprak: Se pkt. Undervisnings- og laeringsformer
Varighet: V2 ar

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Anbefalte forkunnskaper
Undervisningssemester

Studentens leeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Eksamen

Sensorordning

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Evalueringav emnet

Litteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram

Valgfritt emne.
Anbefalte forkunnskaper
Grunnleggende kunnskaperi:

matematikk tilsvarende emnet Matematikk for IT.

programmering tilsvarende emnet Objektorientert programmering.

Undervisningssemester

6. semester (var).


https://www.hiof.no/

Studentens leringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskap:
Studenten

forstardigitale bilder og deres egenskaper

kjenner til representasjonsmetoder for digitale bilder, inkludert bildekoding og kompresjon
forstar hvorledes bilder kan pavirkes av stay

forstar hvorledes bilder kanfiltreres/prosesseres for & bedre kvalitet

forstar prinsipper og metoderi enkel menstergjenkjenning

Ferdigheter:
Studenten kan

bruke standard filtre til & forbedre bildekvalitet gjennom afiltrere stay

bruke standard filtre til & fa detaljeri et bilde til framsta tydeligere

bruke standard teknikker for & detektere kanter, hjgrner og objekteriet bilde
skrive programmer for enkel billedbehandling og manstergjenkjenning

fa endatamaskin og/eller et datasystem til & gjenkjenne objekteri et bilde

Innhold

Representasjonsmetoder for digitale bilder, bildekoding og kompresjon, bruk avfiltre, stayreduksjon, fremheving av detaljer, kantdeteksjon,
bildetransformasjoner, behandling avformeri et bilde, manstergjenkjenning og klassifisering og programmering av metoder for bildebehandling.

Undervisnings- og laeringsformer
Forelesninger, avingsoppgaver og prosjektarbeid.
Dersom studenter fra internasjonale samarbeidspartnere deltar i undervisningen, vil den bli gjennomfert pd engelsk.

Arbeidsomfang

Ca240timer.
4timer forelesning per uke. I tillegg kommer evt. kollokvier og prosjektarbeid.

Eksamen
Individuell mappeinnlevering
Studentenskal levere 6 oppgaver underveis i semesteret etter spesifikasjoner gitt avemneansvarlig og til frister satt avemneansvarlig.

Studenten gis enindividuell karakter ut fra enhelhetsvurdering avoppgavene i mappen. Det benyttes karakterskala A- F.



Sensorordning

Emneansvarlig sensurerer ssmmen med eksternellerintern sensor.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ved ny og utsatt eksamen ma alle mappens elementer leveres pa nytt.
Evaluering avemnet
Dette emnet evalueres pé felgende mate:

Midtsemesterevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager enoppsummering pd bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen
behandles avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur
Litteraturlisten er sist oppdatert 16. november 2017.

Nettressurser gjgres tilgjengelig pa hagskolens lzeringsplattform.

Anbefalt litteratur:
Gonzalez, R. C og Woods, R. E: Digital Image Processing. Pearson. 3. utgave. ISBN 978-0131687288.
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ITM30210 Informasjonsarkitektur (Var 2019)

Fakta om emnet

Studiepoeng: 10

Ansvarligavdeling: Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi
Studiested: Halden

Emneansvarlig: Hakon Lofthus Tolsby

Undervisningssprak: Norsk

Varighet: V2 4r

Innholdsfortegnelse

Emnetertilknyttet folgende studieprogram
Undervisningssemester

Studentens laeringsutbytte etter bestatt emne
Innhold

Undervisnings- og leeringsformer
Arbeidsomfang

Eksamen

Sensorordning

Vilkérfor ny/utsatt eksamen

Evaluering av emnet

Litteratur
Emnet er tilknyttet felgende studieprogram
Obligatorisk emne for

bachelorstudietidigitale medier og design

Valgfritt emne for gvrige.

Undervisningssemester

2. 0g 6. semester (var).

Studentens leringsutbytte etter bestatt emne

Kunnskap:

Studenten:


https://www.hiof.no/

har opparbeidet grunnleggende kunnskaper i informasjonsarkitektur.

harinngdende kunnskap om ulike metoder for & samle informasjon om et domene.

harinngdende kunnskap om prinsipper for brukervennlighet og design.

kjenner til og forstar hvordaninformasjoni et nettsted er organisert i merkesystemer, navigasjonssystemer, sgkesystemer og metadata.

harinngdende kunnskap om ulike evalueringsmetoder.

Ferdigheter:
Studenten kan:

analysere, planlegge, designe, implementere og evaluere store komplekse nettsteder.
designe nettsteder som er brukervennlige og funksjonelle.
arbeide med brukere oginvolvere demi designprosessen av nettstedet.

bruke CMStil d implementere store nettsteder.

Generellkompetanse:
Studenten kan:

planlegge, gjennomfare og dokumentere et sterre utviklingsprosjekt.

jobbe med utviklingsprosjekteriteam.

Innhold

Evalueringsmetoder

Informasjonsarkitektur og kategorisering

Prosess og metode for design og utvikling av sterre nettsteder
Brukervennlighet

Bruk avCMS
Undervisnings- og laeringsformer
Emnet bestar av forelesninger og gruppearbeid. Arbeidsformener praktisk, selvstendig og samarbeidende.

Emnet gdr samtidig med Utvikling avinteraktive nettsteder. Emnene bygger pd hverandre, og det er fordelaktig 8 bruke samme case/problemstilling for
sluttprosjekt i begge emnene.

Arbeidsomfang

Ca240timer.

Eksamen

Rapport og muntligeksamen i gruppe

Grupperapporten (minimum 40 sider) vurderes til bestatt / ikke bestatt. Det gis enfelles gruppekarakter pa rapporten.



Muntlig eksameni gruppe knyttet til rapport og pensum. Varighet 20-30 min. Det gis individuell karakter, karakterskala A- F. Ingen hjelpemidler tillatt.

Grupperapporten ma vurderes til bestatt far muntlig eksamen kan avlegges. Resultatet "ikke bestatt" kan paklages. Dersom resultatet blir endret til
bestatt, kan kandidaten gjennomfare muntlig eksamen.

Sensorordning

Emneansvarlig sensurerer sammenmed eksterneller intern sensor.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ved ny eksamen ma begge eksamensdelene gjennomferes pa nytt. Ved ny eller utsatt eksamen avtales tema med emneansvarlig. Ny og utsatt eksamenvil
kunne utferes i ny gruppe eller individuelt. Dette avgjeres avemneansvarligi hvert enkelt tilfelle.

Evaluering avemnet

Dette emnet evalueres pa felgende mate:

Midtsemesterevaluering (obligatorisk)

Denemneansvarlige lager en oppsummering pa bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen
behandles avstudiekvalitetsutvalget ved avdeling for informasjonsteknologi.

Litteratur

Litteraturlisten er sist oppdatert 14. desember 2016.

- Rosenfeld, L &Morville, P (2015). Information architecture for the World Wide Web. 4th edition. California: O'Reilly
- Steve Krug (2014). Don't Make Me Think, Revisited: ACommon Sense Approach to Web Usability, 3rd Edition
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