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Undervisningssprak:
Norsk, deler av undervisningen kan bli
gitt pa engelsk
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Studiemodell

Host 2024

Fordypninger
Velg en fordypning

Studiets varighet:
3ar

Studiested:
Halden, noe undervisning kan bli lagt
til campus Fredrikstad


https://www.hiof.no/studier/programmer/itbdmd-bachelorstudium-i-digitale-medier-og-design/

O Fordypning i kommunikasjon

O Fordypning i lyddesign

O Fordypning i 3D-modellering og animasjon

Obligatoriske emner

ITF10511
Webutvikling

ITM11319
Designmetoder

Var 2025

Obligatoriske emner

ITM20718
Grafisk design

ITM22023
Baerekraftig design og kreative teknologier

Host 2025

Obligatoriske emner

ITF19019

Innfaring i programmering

ITM31019
Digital markedsfering
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Var 2026

Obligatoriske emner

ITM21922
Ul designprosjekt

ITM30617
Utvikling av interaktive nettsteder

Host 2026

Obligatoriske emner

ITF31314
Prosjektledelse

ITM30719
Kommunikasjonsdesign

Var 2027

Obligatoriske emner

ITF15019
Innfering i datasikkerhet

ITF32012
Bacheloroppgave

Informasjon om studiet
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Bachelorstudiet i digitale medier og design gir deg digital og kreativ kompetanse. Det vil laere
deg a skape digitale applikasjoner, produkter og opplevelser. Du vil fa kunnskap om UX design,
medieproduksjon og webprogrammering, samt hvordan du arbeider fra en idé til et ferdig
produkt. | tillegg kan du velge mellom tre fordypninger: 3D-modellering og animasjon,
lyddesign eller kommunikasjon.

Gjennom mye praktisk teamarbeid og god kunnskap avslutter du studiet med et
bachelorprosjekt, som gjore deg klar til ulike jobbmuligheter i for eksempel reklame-,
kommunikasjons- eller webutviklingsbransjen.

Hva leerer du?

Grad/tittel ved bestatt studium

Fullfert og bestatt studium gir rett til tittelen Bachelor i digitale medier og design.

Studiets laeringsutbytte

Kunnskap
Studenten

® kjenner til metoder og teknikker for design av digitale medier
e kjenner til metoder og teknikker for brukerdeltagelse i designprosesser
e Kkjenner til metoder og teknikker for utvikling av informasjonssystemer
e kjenner til ulike mater a organisere og lede IT-prosjekter pa
e kjenner til teknikker for a produsere video som formidler et budskap
® har dybdekunnskap innen minst en av fglgende to fordypninger:
© 3D-modellering og animasjon
O Lyddesign
© Kommunikasjon
e forstdr grunnleggende sikkerhetsaspekter, potensielle farer og fornuftig bruk av
informasjonsteknologi

Ferdigheter
Studenten kan

e setteseginniog bruke digitale verktoy i design og produksjon av digitale medier



® grunnleggende programmering

® planlegge, designe, utvikle og evaluere et nettsted, samt administrere og drifte et nettsted

® skape innovative designkonsepter, utvikle og evaluere prototyper og knytte eget arbeid til
eksisterende teorier og begreper i interaksjonsdesign

e involvere brukere i designprosessen for 3 komme fram til et godt design

e uteve ulike roller i gjennomfaringen av videoproduksjoner som produsent, regisser,
fotograf og klipper

* planlegge, gjennomfare og dokumentere et starre utviklingsprosjekt

® jobbe bdde selvstendig og i samarbeid med andre, i prosjekter og i grupper

e tenke analytisk, kritisk og argumentere for standpunkter

uttrykke seg klart og tydelig bade skriftlig og muntlig

Generell kompetanse
Studenten

* kan reflektere over sentrale etiske og vitenskapelige problemstillinger knyttet til eget og
andres arbeid

* har forstdelse og respekt for vitenskapelige verdier som apenhet, presisjon, etterrettelighet
og betydningen av a skille mellom kunnskap og meninger

® harutviklet sin nysgjerrighet

® kan selv oppdatere sin kunnskap

Opptakskrav

Generell studiekompetanse eller realkompetanse

Oppbygging og gjennomfaring

Studiets oppbygging og innhold

| dette studiet kan du velge mellom tre fordypninger:

® 3D-modellering og animasjon, hvor du blant annet laerer deg grunnleggende praktisk bruk
av programvare for 3D-modellering og animasjon. | tillegg leerer du deg a designe og utvikle
3D-spill for ulike formal og brukergrupper.

e Kommunikasjon, hvor du blant annet laerer deg a formidle stoff skriftlig pa en
hensiktsmessig og analytisk mate. | tillegg leerer du om retorikk og hvordan a forme et



budskap for a na frem til publikum og beslutningstakere.

¢ Lyddesign, hvor du blant annet laerer deg grunnleggende musikkteknologi, musikkteori og
komposisjon. | tillegg laerer du deg mer om digital lyddesign og -produksjon for ulike
formal og brukergrupper. Antallet tilgjengelige plasser er begrenset til maksimalt 10.
Plassene vil bli tildelt etter "farst til malla" prinsippet, sa det oppfordres til tidlig
pamelding for a sikre deltakelse og en plass i programmet. Det er fordelaktig hvis du kan
spille et instrument.

Alle emner som inngdr i studiet er detaljert beskrevet i emnebeskrivelsene. Studiet er oppdelt i
seks semestre, som vist i studiemodellene nedenfor. Hvert semester inneholder tre emner pa
10 studiepoeng hver. Et unntak er den avsluttende bacheloroppgaven i tredje studiear som er
pa 20 studiepoeng.

Obligatoriske emner
170 av totalt 180 studiepoeng er obligatoriske. Studiemodellene nedenfor angir hvilke emner
som er obligatoriske og hvilke som er valgemner.

Valgemner

Enkelte valgemner krever forkunnskaper. Dette er naermere beskrevet i emnebeskrivelsene.
Valgemner i studiet vil kunne variere fra ar til ar. Et valgemne kan utga dersom det er feerre enn
10 studenter pameldt. Etter seknad kan emner fra andre studieprogram ved hggskolen
godkjennes som valgemner.

Progresjonskrav
Ved lav studiepoengproduksjon vil utdanningsplanen oppdateres etter samtale med en
studieveileder.

Studentene velger bacheloroppgave semesteret for de begynner pa oppgaven. Med normal
studieprogresjon vil dette vaere 5. semester. Studenten ma ha bestatt minst 90 studiepoeng
innen 1. september, og minst 120 studiepoeng for a fa starte pa bacheloroppgaven. Unntak fra
denne regelen kan innvilges av undervisningsleder etter seknad.

Undervisnings-, laerings- og vurderingsformer

Organiserings- og laeringsformer
Emnene som inngdr i studiet er plassert slik at studenten skal fa en god og naturlig progresjon
gjennom studietiden. De enkelte emner tilbys som et strukturert undervisningsopplegg med



forelesninger, gvingsoppgaver og prosjekter. | mange emner benyttes ogsa tilrettelagt
veiledning i mindre grupper med erfarne studenter som hjelpelaerere. Praktiske oppgaver og
prosjekter benyttes i stor grad for @ motivere studentene og anskueliggjere fagstoffet.

Gjennom hele studiet vil den enkelte student kunne benytte datamaskiner og teknisk utstyr
som hggskolen stiller til disposisjon. Det er tilrettelagt for studenter som gnsker a benytte sitt
private IT-utstyr i lokalene. Bruk av IKT inngar i de fleste emner og oppgaver. Hagskolen kan
kreve at studentene har egen baerbar datamaskin.

Hegskolen i @stfolds Makerspace er en godt utstyrt lab med verktey, materialer, komponenter
og byggesett som er tilgjengelig for studentene 24 timer i dognet, 7 dager i uka i uka. Det er
hagskolens «lekegrind» for studenter som vil skape noe ved hjelp av teknologi. Makerspace er
ogsa en arena for undervisning, kursing og eksperimentering.

Et moderne biblioteket star til disposisjon for studentene. Biblioteket bidrar til a utvikle
studentenes informasjonskompetanse, det vil si evnen til 3 sgke etter, finne, evaluere og bruke
relevant og faglig informasjon. I tillegg til personlig service, far studentene tilbud om
bibliotekundervisning, der malet er at de skal kunne sgke i norske informasjonskilder, ha
kjennskap til internasjonale databaser og kunne vurdere kvalitet pa informasjon. Det vil ogsa
bli undervist i referanseteknikk.

Arbeidskrav

| emnene kan det stilles det krav til tilstedeveerelse, gjennomfarte oppgaver, gvinger og/eller
prosjekter. Disse ma vaere godkjent for at studenten skal kunne fremstille seg til eksamen. For
mer informasjon, se emnebeskrivelsen for det enkelte emne.

Undervisningssprak
Generelt er undervisningsspraket norsk. Enkelte forelesninger kan gis pa engelsk. En stor del av
pensumlitteraturen vil vaere pa engelsk.

Studiested

Hid har campus i bade Halden og i Fredrikstad. De fleste emnene i dette studiet undervises pa
campus i Halden. Det kan allikevel forekomme at enkelte emner undervises pa campus i
Fredrikstad. Flere emner krever at studenten er fysisk tilstede og at studenter jobber i grupper.

Akademisk skriving



Studentene skal gjennom studiet fa trening i akademisk skriving. Dette gjeres ved at manii alle
emner hvor det inngar utarbeidelse av skriftlige arbeider, legger vekt pa innhold, struktur,
etterrettelighet og referanseteknikk. | den foreliggende studieplanen blir dette vektlagt i
folgende emner:

® Designmetoder

® Kommunikasjonsdesign
® Ul designprosjekt

e Bedriftspraksis

® Prosjektledelse

® Bacheloroppgave

Tilbakemelding underveis

| de fleste emner benyttes gvinger, oppgaver og prosjekter som lgses i grupper eller individuelt.
Det gis tilbakemeldinger pa disse, og slik at studenten far en oppfatning av hvordan han/hun
ligger an.

Vurdering

Alle emner avsluttes med en vurdering med bokstavkarakter (A - F) eller Bestatt / Ikke bestatt,
enten i form av vurdering av et prosjektarbeid, mappevurdering, skriftlig eksamen, muntlig
eksamen eller en kombinasjon av nevnte vurderingsformer.

En mer detaljert beskrivelse av vurderingsformer finnes i emnebeskrivelsen for det enkelte
emne.

| alt sensurarbeid benyttes enten to interne sensorer eller en intern og en ekstern sensor.

Plagiatkontroll/fusk

Bacheloroppgaver skal til elektronisk plagiatkontroll. Andre emner og arbeidskrav kan bli
gjenstand for plagiatkontroll. Besvarelser som er helt eller delvis identiske vil ikke bli godkjent
og vil anses som forsgk pa fusk. Se for gvrig Forskrift om eksamen, studierett og grader ved
Hegskolen i @stfold.

Praksis

Studenten har mulighet a gjennomfare praksis hos en bedrift som valgemne i tredje studiearet.
For mer informasjon se emnebeskrivelsen til ITD35014 Bedriftspraksis.



Forsknings- og utviklingsarbeid

Studiet gir en grunnleggende innfgring i fagomradet og har mer fokus pa utvikling enn
forskning. Faglaerere benytter erfaringer fra egen FoU i case- og prosjektarbeid. Gjesteforelesere
og naeringsliv benyttes for 8 fremme temaer som har FoU-orientering i flere emner.

| bacheloroppgaven blir det foreslatt oppgaver av vare fagansatte innen deres FoU-omrader, og
tilsvarende av eksterne bedrifter innen deres fokusomrader.

Internasjonalisering

Emner tilrettelagt for utvekslingsstudenter

Undervisningen foregar i utgangspunktet pa norsk. Dersom studenter fra internasjonale
samarbeidspartnere deltar i undervisningen, vil emnet bli gjennomfert pa engelsk. Se den
enkelte emnebeskrivelse. Pensumlitteratur vil i mange av vare emner vaere engelskspraklig. |
noen emner vil fagleerer kunne veilede studenter pa engelsk slik at disse emnene kan tilbys
utenlandske studenter. Hvilke emner som tilbys til utenlandske studenter vil variere over tid, og
vil bli publisert pa hayskolens websider.

Internasjonale aspekter i studiet

Det internasjonale aspektet blir ivaretatt ved at det i stor grad benyttes internasjonal litteratur.
Videre har flere av de fagansatte naer kontakt med utenlandske laeresteder og
forskningsmiljger. Instituttet har flere innkommende internasjonale studenter, og vil ogsa satse
mer pa student- og leererutveksling med utenlandske hagskoler/universiteter.

Evaluering av studiet

For a kunne tilby en aktuell og relevant utdanning av god kvalitet er vi avhengig av studentenes
tilbakemeldinger og at studentene deltar i evaluering av studiene. Dette studieprogrammet blir
jevnlig evaluert for a sikre og utvikle kvaliteten i programmet:

* Det gjennomfares hvert ar en nasjonal studentundersgkelse blant 2. arsstudenter pa alle
bachelor- og masterprogram, i regi av NOKUT (Nasjonalt organ for kvalitet i utdanningen).
Resultatene fra undersgkelsen publiseres i portalen Studiebarometeret.no.

* Hggskolen gjennomfarer periodisk programevaluering.

® Institutt for informasjonsteknologi og kommunikasjon har etablert faste evalueringsrutiner
pa emneniva (kalt EVA3). Se den enkelte emnebeskrivelse for nzermere informasjon.



e Alle lzerere skal giennomfare lgpende evaluering av egen undervisning (EVA4). Det vil si at
det legges til rette for en dialog med studentene om forbedring og utvikling av
undervisnings- og leeringskvaliteten.

Litteratur

Litteraturliste finnes i emnebeskrivelsen for det enkelte emne. Litteraturlistene i
emnebeskrivelsene kan bli oppdatert helt fram til rett for semesterstart (fristen for oppdatering
er 15. mai for emner som gar i hastsemesteret og 15. november for emner som gar i
varsemesteret).

Studentutveksling

Studenter som gnsker det kan ta ett eller to semestre av studiet ved et laerested i utlandet i sitt
andre eller tredje studiedr. Internasjonal koordinator ved instituttet og internasjonalt kontor
ved hagskolen vil veere behjelpelige med 4 tilrettelegge dette. Pa hggskolens websider for
internasjonalisering vil man finne mer detaljert informasjon om hggskoler og universiteter i
utlandet som hagskolen har utvekslingsavtaler med.

Les mer her

Videre utdanning og yrkesmuligheter

Fullfert studium kvalifiserer for opptak til Master in Applied Computer Science. Det kvalifiserer
ogsa for andre masterstudier i inn- og utland.

En bachelor i digitale medier og design gir deg mulighet til a sake jobber i bransjer som jobber
med teknologi og kommunikasjon, for eksempel web- og designfirmaer,
kommunikasjonsbyraer, konsulentselskaper, markeds- og informasjonsavdelinger,
teknologibedrifter eller forlag. Med denne utdannelsen kan du blant annet jobbe som
interaksjonsdesigner, informasjonsarkitekt, kommunikasjonsradgiver, webutvikler eller
spilldesigner.

Studieplanen er godkjent og revidert


https://www.hiof.no/studier/utveksling/

Studieplanen er godkjent av

Dekan Harald Holone, 17.4.2024
Studieplanen er revidert av

Undervisningsleder Susanne Stigberg, 18.01.2024
Studieplanen gjelder for kull/studiestart

Studieplanen gjelder for perioden 2024-2027
Studieprogramansvarlig

Fakultet for informasjonsteknologi, ingenigrfag og gkonomi.
Undervisningsleder Susanne Stigberg

Sist hentet fra FS (Felles studentsystem) 14. okt. 2026 23:11:27



ITM20817 Videoproduksjon (Hast 2024)

Fakta om emnet

Studiepoeng: Ansvarlig fakultet:
10 Fakultet for informasjonsteknologi,
ingenigrfag og skonomi

Studiested: Emneansvarlig:

Halden Karsten Tahsin Buyukakan Meinich

Undervisningssprak: Varighet:

Norsk V2 ar
Innholdsfortegnelse

e Emnet ertilknyttet felgende studieprogram

e Undervisningssemester
¢ |nnhold

e Studentens leeringsutbytte ved bestatt emne

e Undervisnings- og leeringsformer

® Arbeidsomfang

e Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

e Fksamen

® Sensorordning

e Vilkar for ny/utsatt eksamen

e Evaluering avemnet
e |itteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram

Obligatorisk emne i:



® bachelorstudiet i digitale medier og design med fordypning i 3D-modellering og animasjon
og fordypning i kommunikasjon

e arstudietiinformasjonsteknologi - profil 3

® bachelorstudietiinternasjonal kommunikasjon

Undervisningssemester

1. semester (hgst).

Innhold

® Fortelle med video

* |déer og research til videoproduksjoner

® Planlegging og gjennomfaring av videoproduksjoner
® Foto, lyd og klipp

Studentens leeringsutbytte ved bestatt emne

Kunnskap
Studenten

® kjenner til fortellerteknikker for video
e kjenner til hvordan videoproduksjoner organiseres
® kjenner til grunnleggende teknikker for & produsere video

Ferdigheter
Studenten kan

* unnfange idéer til og planlegge videoproduksjoner
® uteve ulike roller i gjennomfaringen av videoproduksjoner som produsent, regisser,
fotograf og klipper

Generell kompetanse
Studenten forstar rammene og betingelsene for en vellykket videoproduksjon bade teknisk og
som fortelling



Undervisnings- og laeringsformer

Seminarer, forelesninger og gruppearbeid.

Arbeidsomfang

Ca. 250 timer.
Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Studenten skal lage tre filmer i gruppe. Hver film skal lages som svar pa
utfordringer/vektlegginger spesifisert av faglaerer og ma leveres til fastsatte frister.

Arbeidskrav ma vaere godkjent for studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Hjemmeeksamen i gruppe og muntlig eksamen i gruppe
Eksamen bestar av to komponenter:

1. Hiemmeeksamen i gruppe: Studentene skal lage en film i gruppe pa to uker, som svar pa en
oppgave spesifisert av faglaerer. Det gis en felles karakter til gruppen, karakterskala A-F.
Denne karakteren kan justeres inntil to trinn ved muntlig eksamen.

2. Muntlig eksamen i gruppe: Varighet ca. 20-30 minutter. P muntlig eksamen vil hvert
gruppemedlem bli stilt individuelle sparsmal knyttet til filmen. Ingen hjelpemidler tillatt.

Det gis en samlet individuell karakter, karakterskala A - F.

Sensorordning

Ekstern og intern sensor eller to interne sensorer skal medvirke.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ny og utsatt eksamen gjennomfares samtidig med neste ordinaere eksamen. Instituttledelsen
kan likevel beslutte & arrangere utsatt eksamen i pafelgende semester for studenter med gyldig
fraveer ved ordinaer eksamen.



Evaluering av emnet

Dette emnet evalueres pa falgende mate:
e Sluttsemesterevaluering (obligatorisk)

Den emneansvarlige lager en oppsummering pa bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og
sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen behandles av studiekvalitetsutvalget ved
institutt for informasjonsteknologi og kommunikasjon.

Litteratur

Gjeldende litteraturliste for 2024 Hgst finner du i Leganto

Sist hentet fra FS (Felles studentsystem) 14. okt. 2026 07:50:12


https://bibsys-uc.alma.exlibrisgroup.com/leganto/public/47BIBSYS_HIO/lists/6106726070002218?auth=SAML

LITMUS10124 Musikkteknologi og
musikkhistorie (Hast 2024)

Fakta om emnet

Studiepoeng: Ansvarlig fakultet:

10 Fakultet for laererutdanninger og
sprak

Studiested: Emneansvarlig:

Halden @ystein Elle

Undervisningssprak: Varighet:

Norsk V2 ar

Innholdsfortegnelse

® Emnet er tilknyttet falgende studieprogram

e Undervisningssemester
¢ |nnhold
e Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

e Undervisnings- og leeringsformer

® Arbeidsomfang

e Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

e Fksamen

® Sensorordning

e Vilkar for ny/utsatt eksamen

® FEvaluering avemnet

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram



Obligatorisk emne i Bachelorstudium i digitale medier og design, for studenter med fordypning
i lyddesign

Undervisningssemester

1. semester (hgst)

Innhold

Emnet vil ta for seg felgende temaer:

® Musikkteknologi
® Piano (Gitar eller sang, klassesang og kor)
® Nyere og eldre musikkhistorie. Rytmisk og klassisk

| emnet er det lagt vekt pa praktisk musisering, musikkhistorisk orientering samt
musikkteknologi. | praktisk musisering vil det bli gitt undervisning i piano, sang, eller gitar. Alle
disse praktiske disipliner er rettet inn pa en slik mate at studenten vil veere kompetent og
fortrolig med egen sang og eget akkompagnement. Det gis individuell opplaering i grupper i
sang, gitar og piano. Sang vil i tillegg bli undervist i plenum i form av klassesang og kor.

Emnet tar opp et bredt spekter innen musikkhistoriske perspektiver som er inndelt i rytmisk-
og klassisk musikkhistorie. Analyse av musikalske virkemidler, tekster og andre visuelle
markgrer settes opp mot samfunnshistoriske perspektiver de har tilhert i sin samtid. Det rettes
fokus pa studentenes evne til kunnskap og refleksjon over ovennevnte momenter i
sluttvurdering. Det gis ogsa oppleaering i musikkteknologi der studentene far grunnleggende
innfaring i bruk og ulike anvendelsesomrdder. Emnet baseres pa studentaktive metoder, der
ulike digitale verkteay inngar.

Studentens leeringsutbytte ved bestatt emne

Kunnskap
Studenten har kunnskap om

® musikalsk ungdomskultur, media og teknologi



e et brett utvalg musikk fra ulike kulturer, sjangrer og historiske epoker og om hvordan
musikk blir brukt og integrert i ulike samfunnskontekster og medier

Ferdigheter
Studenten kan

® synge og bruke stemmen pa varierte mater, kan akkompagnere og kan uttrykke seg
musikalsk pa ulike instrumenter

e |ytte aktivt til et brett utvalg av musikk fra ulike sjangrer, historiske perioder og ulike
kulturer og vise kunnskap om denne musikken gjennom muntlige, skriftlige og andre
uttrykksformer

Generell kompetanse
Studenten

® harinnsikt i musikkens rolle som identitetsskaper, kommunikasjonsmedium og
kulturuttrykk i et samfunn preget av mangfold
e kan utforske, skape, oppleve, uttrykke og reflektere

Undervisnings- og laeringsformer

Undervisningen vil besta av forelesninger og gruppeundervisning, refleksjon og praktisk
musisering med stor grad av egengving. Undervisningen bygger pa forskningsbasert kunnskap.

Arbeidsomfang

Ca. 250 timer
Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

¢ Individuell deltakelse pa internkonsert i spill med fokus pa piano, gitar og sang

® Innlevering av musikkteknologiske arbeider (individuell)

¢ |Individuell skriftlig innlevering av lytteoppgave i eldre og nyere musikkhistorie

® Deter 80 % oppmgte i undervisning i hvert hovedomrade. Dersom sykdom/skade eller
innvilget seknad om fraveer farer til et fravaer pa over 20 %, ma studenten bestd en



ekstraordinaer praktisk/muntlig preve i emnet for a kunne fremstille seg til eksamen.

Arbeidskrav vurderes med godkjent / ikke godkjent.

Eksamen

Individuell hiemmeeksameni nyere og eldre musikkhistorie.
Varighet: 3 dager. Omfang: ca. 3000 ord. Linjeavstand 1,5. Font Times New Roman 12.

Karakterregel: A-F.

Sensorordning

Ekstern og intern sensor eller to interne sensorer skal medvirke.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ny og utsatt eksamen gjennomfgres samtidig med neste ordinaere eksamen. Instituttledelsen
kan likevel beslutte & arrangere utsatt eksamen i pafelgende semester for studenter med gyldig
fraveer ved ordinaer eksamen.

Evaluering av emnet

Studenten far mulighet til a gi skriftlig og muntlig evaluering underveis i emnet (EVA3).
Emneansvarlig har ansvaret for oppfelging avemneevalueringen.

Sist hentet fra FS (Felles studentsystem) 14. okt. 2026 08:06:32



ITF10511 Webutvikling (Hast 2024)

Fakta om emnet

Studiepoeng: Ansvarlig fakultet:
10 Fakultet for informasjonsteknologi,
ingenigrfag og skonomi

Studiested: Emneansvarlig:
Halden Ann-Charlott Beatrice Amundsen
Karlsen
Undervisningssprak: Varighet:
Norsk a2 ar
Innholdsfortegnelse

o Emnet er tilknyttet falgende studieprogram

e Undervisningssemester
® |nnhold
e Studentens leeringsutbytte ved bestatt emne

® Undervisnings- og leeringsformer

e Arbeidsomfang

e Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

e Fksamen
® Sensorordning

e Vilkar for ny/utsatt eksamen

e Evaluering avemnet
e |itteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram

Emnet er obligatorisk i



bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer

bachelorstudiet i informasjonssystemer

bachelorstudiet i digitale medier og design

arsstudiet i informasjonsteknologi - alle profiler

Valgfritt emne for gvrige.

Undervisningssemester

1. semester (hgst).

Innhold

e HTML

® CSS

® Webservere (http)

® Sgkemotorer og sakemotoroptimalisering
e CMS-systemer og editorer

® Kobling mot sosiale medier

e Retningslinjer for utvikling av nettsteder
¢ Tilgjengelighet

® Baerekraftig webutvikling

e Github

Ettersom emnet forsgker a veere oppdatert pa de nyeste standardene, teknologiene og
trendene, tas det forbehold om endringer og omprioriteringer i listen over.

Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

Kunnskap
Studenten kan

forsta nettsteders oppbygning

gjore rede for standarder og retningslinjer for webutvikling

gjore rede for tilgjengelighet og universell utforming

gjore rede for sskemotoroptimalisering



e gjore rede for nyere teknologier innenfor web og webutvikling

Ferdigheter
Studenten kan

e utvikle nettsteder med vekt pa nyere teknologier
® administrere og drifte et nettsted

Generell kompetanse
Studenten kan

e forsta hvorfor det er viktig a felge standarder, og hvordan disse utvikler seg
e deltaiutviklingen av starre prosjekter
¢ finne, vurdere og sette seg inn i nadvendig teknisk informasjon

Undervisnings- og leeringsformer

Forelesninger, workshops og veiledning pa laboratorium.
Emnet baserer seg ogsa pa at studentene i stor grad pa egenhand skal finne og sette seginn i

utdypende informasjon rundt temaene som undervises og som er ngdvendige i de ulike
prosjektene.

Arbeidsomfang

Ca 250 timer.

4-6 timer forelesninger + gvinger per uke.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Studenten skal delta:

e P4 opptil 10 obligatoriske labgvelser. Det er fysisk oppmeate med oppmaeteregistrering pa
starten og slutten av gvelsen.



Arbeidskrav ma vaere godkjent for studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Individuelt prosjekt og individuell skriftlig eksamen
Individuell sluttkarakter settes pa bakgrunn av to deleksamener. Hver deleksamen ma veere
bestatt for a fa emnet bestatt. Karakterskala A-F.

Deleksamen 1: Individuelt prosjekt
Studentene skal utvikle et nettsted etter spesifikasjoner gitt av emneansvarlig.
Nettstedet teller 70 % av den samlede karakteren for emnet. Det gis individuell karakter A-F.

Deleksamen 2: Individuell skriftlig eksamen, 1 time
Ingen hjelpemidler tillatt. Skriftlig eksamen teller 30 % av den samlede karakteren. Det gis
individuell karakter A-F.

Sensorordning

Ekstern og intern sensor, eller to interne sensorer, skal medvirke.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ny og utsatt eksamen gjennomfares samtidig med neste ordinaere eksamen. Instituttledelsen
kan likevel beslutte a arrangere utsatt eksamen i pafelgende semester for studenter med gyldig
fraveer ved ordinaer eksamen.

Evaluering av emnet

Dette emnet evalueres pa folgende mate:
e Sluttsemesterevaluering (obligatorisk)
Den emneansvarlige lager en oppsummering pa bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og

sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen behandles av studiekvalitetsutvalget ved
institutt for informasjonsteknologi og kommunikasjon.



Litteratur

Gjeldende litteraturliste for 2024 Hgst finner du i Leganto

Sist hentet fra FS (Felles studentsystem) 14. okt. 2026 07:49:47


https://bibsys-uc.alma.exlibrisgroup.com/leganto/public/47BIBSYS_HIO/lists/6106721060002218?auth=SAML

ITM11319 Designmetoder (Host 2024)

Fakta om emnet

Studiepoeng: Ansvarlig fakultet:
10 Fakultet for informasjonsteknologi,
ingenigrfag og skonomi

Studiested: Emneansvarlig:

Halden Daniela Blauhut

Undervisningssprak: Varighet:

Norsk V2 ar
Innholdsfortegnelse

e Emnet ertilknyttet felgende studieprogram

e Undervisningssemester
¢ |nnhold

e Studentens leeringsutbytte ved bestatt emne

e Undervisnings- og leeringsformer

® Arbeidsomfang

e Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

e Fksamen

® Sensorordning

e Vilkar for ny/utsatt eksamen

e Evaluering avemnet
e |itteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram

Obligatorisk emne i



® bachelorstudiet i digitale medier og design
e arstudietiinformasjonsteknologi - profil 3

Undervisningssemester

1. semester (hgst).

Innhold

Emnet er delt i fem hovedtemaer:

® Designteori

e Metoder for a forsta brukerens behov
® Metoder for idéskaping

® Metoder for prototyping

® Metoder for evaluering

Studentens leeringsutbytte ved bestatt emne

Kunnskaper
Studenten

® kjenner til sentrale designteorier og begreper
® kjenner til ulike metoder for forsta brukerens behov, idéskaping, prototyping og evaluering

Ferdigheter
Studenten kan

® arbeide med brukere og involvere dem i designprosessen

e skape innovative designkonsepter

® utvikle og evaluere prototyper

® knytte eget arbeid til eksisterende designteorier og begreper

Generell kompetanse
Studenten har opparbeidet kompetanse i kritisk lesing og refleksjon, samt skaffet erfaring med
prosjektarbeid i team.



Undervisnings- og laeringsformer

Forelesninger, workshops, praktiske gvelser, veiledning og prosjektarbeid i team.

Arbeidsomfang

Ca 250 timer.
Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

oppmagteplikt ved prosjektintroduksjon (DP1) og gruppeetablering
® 1loving

2 obligatoriske veiledningsmgter

midtveispresentasjon

Arbeidskrav ma vaere godkjent for studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Mappeeksamen i gruppe

Mappeeksamen er basert pa prosjektarbeidet som gjennomferes i gruppe gjennom hele
semesteret. Mappen bestar av opptil 3 delmapper med opptil 7 mappeelementer. Delmappene
ma leveres innen gitte frister og etter spesifikasjoner gitt av emneansvarlig. Karakteren settes
basert pa en helhetsvurdering av alle delene samlet i én eksamensmappe.

Det gis individuell karakter pa karakterskala fra A-F.

Sensorordning

Ekstern og intern sensor eller to interne sensorer skal medvirke.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ved ny eksamen ma nytt prosjekt gjiennomfgres og alle mappens elementer leveres pa nytt. Ny
eksamen gjennomfgres samtidig med neste ordinaere eksamen. Instituttledelsen kan likevel



beslutte d arrangere utsatt eksamen i pafelgende semester for studenter med gyldig fraveer ved
ordinaer eksamen.

Evaluering av emnet

Dette emnet evalueres pa falgende mate:
e Sluttsemesterevaluering (obligatorisk)
Den emneansvarlige lager en oppsummering pa bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og

sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen behandles av studiekvalitetsutvalget ved
institutt for informasjonsteknologi og kommunikasjon.

Litteratur

Gjeldende litteraturliste for 2024 Hgst finner du i Leganto

Sist hentet fra FS (Felles studentsystem) 14. okt. 2026 07:50:10


https://bibsys-uc.alma.exlibrisgroup.com/leganto/public/47BIBSYS_HIO/lists/6106725750002218?auth=SAML

ITM30519 3D-modellering (Var 2025)

Fakta om emnet

Studiepoeng: Ansvarlig fakultet:
10 Fakultet for informasjonsteknologi,
ingenigrfag og skonomi

Studiested: Emneansvarlig:

Halden Jarl Andre Schjerverud

Undervisningssprak: Varighet:

Norsk 2 ar
Innholdsfortegnelse

e Emnet ertilknyttet felgende studieprogram

e Undervisningssemester
¢ |nnhold

e Studentens leeringsutbytte ved bestatt emne

e Undervisnings- og leeringsformer

® Arbeidsomfang

e Fksamen

e Sensorordning

e Vilkar for ny/utsatt eksamen

e Evaluering avemnet
e |itteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram

Emnet er obligatorisk for:

® bachelorstudieti digitale medier og design med fordypning i 3D-modellering og animasjon



e arstudiet i informasjonsteknologi - profil 3

Valgfritt emne for gvrige.

Undervisningssemester

2. semester (var).

Innhold

® Autodesk Maya grensesnittet

® Navigere i Autodesk Maya

® Modelleringsprimitiver, polygoner, NURBS-flater
® Flater: farge, tekstur, materialer

® Lyssetting og skyggelegging

e Effekter

® Virtuelt kamera og komposisjon

® Rendering og output som stillbilder

Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

Kunnskap
Studenten har utviklet grunnleggende teoretisk kunnskap om 3D modellering.

Ferdigheter
Studenten

® har grunnleggende praktiske ferdigheter i bruk av programvare for 3D-modellering
e kan fremstille ulike typer 3D-modeller.

Generell kompetanse
Studenten kan bidra i prosjekter med flere akterer der utvikling av 3D-modeller er integrert i
produksjonen.

Undervisnings- og leeringsformer



Forelesninger, workshops, gvinger og selvstudium.

Arbeidsomfang
Ca 250 timer.

4 timer undervisning + gvinger per uke.

Eksamen

Individuell mappeeksamen

Mappeeksamen bestdende av 3 individuelle 3D-modelleringsproduksjoner. Produksjonene ma
leveres innen gitte frister og etter spesifikasjoner gitt avemneansvarlig. Karakteren settes
basert pa en helhetsvurdering.

Det benyttes karakterskala A - F.

Sensorordning

Ekstern og intern sensor eller to interne sensorer skal medvirke.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ved ny og utsatt eksamen ma alle mappens elementer leveres pa nytt. Dette i samrad med
emneansvarlig.

Ny og utsatt eksamen gjennomfares samtidig med neste ordinaere eksamen. Instituttledelsen
kan likevel beslutte a arrangere utsatt eksamen i pafelgende semester for studenter med gyldig
fraveer ved ordinaer eksamen.

Evaluering av emnet

Dette emnet evalueres pa fglgende mate:
e Sluttsemesterevaluering (obligatorisk)

Den emneansvarlige lager en oppsummering pa bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og
sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen behandles av studiekvalitetsutvalget ved



institutt for informasjonsteknologi og kommunikasjon.

Litteratur

Gjeldende litteraturliste for 2025 Var finner du i Leganto
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SFB50414 Intercultural Communication
(Var 2025)

Fakta om emnet

Studiepoeng: Ansvarlig fakultet:
10 Fakultet for informasjonsteknologi,
ingenigrfag og skonomi

Studiested: Emneansvarlig:

Halden Wayne Robert Kelly

Undervisningssprak: Varighet:

English 2 ar
Innholdsfortegnelse

® Emnet er tilknyttet falgende studieprogram

e Undervisningssemester
¢ |nnhold
e Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

e Undervisnings- og leeringsformer

® Arbeidsomfang

e Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

e Fksamen

® Sensorordning

e Vilkar for ny/utsatt eksamen

® FEvaluering avemnet

e |itteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram



Compulsory course in Bachelor's Programme in International Communication with a
specialisation in professional communication.

Compulsory course in Bachelor's Programme in Digitale Media and Design with a specialisation
in communication.

Optional course for others.

Undervisningssemester

2. semester (spring)

Innhold

Elementary social anthropology

Other relevant topics within the field of intercultural communication

Theories of how to compare cultures

Analysis of communication situations applying various theories

Studentens leeringsutbytte ved bestatt emne

Knowledge

The student has knowledge of aspects of language and culture that may influence and hamper
communication between people from different cultures (non-verbal communication, language
functions, context, prejudice, stereotypes, world view, values, norms and ethics).

Skills
The student is familiar with methods and principles of how to compare his/heres own culture
with other cultures and identify potential causes of non-functioning communication.

General competence
The student has general intercultural competence.

Undervisnings- og laeringsformer

Lectures and seminars in English.



Arbeidsomfang

The course will give the student approximately 280 hours of work.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

® One oral presentation (pair or group)
® One written assignment (pair or group)

All coursework must be completed at given deadlines and approved before signing up for the
final exam.

Eksamen

Individual written assignment and individual oral exam

An individual written assignment of approx. 2500 words. The assignment is graded on the A- F
grading scale. It is given a tentative grade of the assignment. This grade can be adjusted at the
oral exam.

Individual oral exam - The individual oral exam consists of a discussion of the assignment.
Duration approx. 10 min with questions from the examiners. Except the assignment, no
supporting materials are allowed.

If the student decides to appeal their grade, the written assignment must be re-assessed. If the
new assessment affects the tentative grading of the written assignment, a new oral exam will
be arranged.

Sensorordning

One external and one internal examiner, or two internal examiners will be involved in the
assessment.

Vilkar for ny/utsatt eksamen



Upon re-examination, both parts of the examination must be retaken. Upon re-examination, a
new project must be carried out.

A new and postponed exam is conducted simultaneously with the next regular exam. However,

the department management may decide to arrange a postponed exam in the following
semester for students with valid absence from the regular exam.

Evaluering av emnet

This course is evaluated by a
® End-term evaluation (compulsory)
The responsible for the course compiles a report based on the feedback from the students and

his/her own experience with the course. The report is discussed by the study quality committee
at the Department of Computer Science and Communication.

Litteratur

Gjeldende litteraturliste for 2025 Var finner du i Leganto
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LITMUS10224 Musikkteori og komponering
(Var 2025)

Fakta om emnet

Studiepoeng: Ansvarlig fakultet:

10 Fakultet for laererutdanninger og
sprak

Studiested: Undervisningssprak:

Halden Norsk

Varighet:

2 ar

Innholdsfortegnelse

® Emnet er tilknyttet falgende studieprogram

e Undervisningssemester
¢ |nnhold

e Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

e Undervisnings- og leeringsformer

® Arbeidsomfang

e Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

e Fksamen

® Sensorordning

e Vilkar for ny/utsatt eksamen

® FEvaluering avemnet

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram



Obligatorisk emne i Bachelorstudium i digitale medier og design, for studenter med fordypning
i lyddesign

Undervisningssemester

2. semester (var)

Innhold

Emnet vil ta for seg felgende temaer:

® Samspill og arrangering
e Komponering (prosjektarbeid)
® Musikkteori og hgrelaere

| emnet vil studentene meate aktiv musisering med formidling, og musikkteoretiske
perspektiver. Undervisningen vil vaere inndelt i forskjellige omrader i form av samspill,
arrangering, komponering, musikkteori, hgrelaere, korledelse og prosjektarbeid. | samspill og
arrangering legges det til rette for at studentene far opptrening i spill og sang pa ulike
instrumenter i samhandling med medstudenter. Samspillmusikken vil veere rytmisk musikk og
andre genre etter som hvilke studenter som er pa emnet. | tillegg vil studentenes egne
komposisjoner innga i grunnlaget for samspill. Arrangering vil bli integrert i samspillet slik at
studentene spiller hverandres arrangementer.

| komponeringen vil studentene fa opplaering i metoder de kan bruke for 8 komponere ulike
former for musikk. | korledelse mgter studentene enkle former for kordirigering. | de
musikkteoretiske perspektivene presenteres grunnleggende musikkteori i form av noteleere,
akkordoppbygging og harmonisk analyse. Emnet vil ogsa inneholde et tverrfaglig
prosjektarbeid med vekt pa komponering.

Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

Kunnskap
Studenten har kunnskap om ulike begrep og ulik fagterminologi som bidrar til a forsta,
analysere og notere musikk



Ferdigheter
Studenten kan improvisere og komponere musikk med stemme, musikkinstrument og
musikkteknologiske verktay

Generell kompetanse
Studenten kan

* gjennomfgre komposisjionsforlep med musikkteknologiske verktay
® initiere faglig samarbeid

Undervisnings- og laeringsformer

Undervisningen vil besta av forelesninger og gruppeundervisning, refleksjon og praktisk
musisering med stor grad av egengving. Undervisningen bygger pa forskningsbasert kunnskap.

Arbeidsomfang

Ca. 250 timer
Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

® Innlevering av komposisjoner og arrangement (individuelt)

® Prgvei hgreleere (individuelt)

e Det er 80 % aktiv deltaking i undervisning i hvert hovedomrade. Dersom sykdom/skade
eller innvilget seknad om fraveer forer til et fravaer pa over 20 %, ma studenten besta en
ekstraordinaer praktisk/muntlig preve i emnet for & kunne fremstille seg til eksamen.

Arbeidskrav vurderes med godkjent / ikke godkjent.

Eksamen

Individuell hiemmeeksameni musikkteoretiske temaer

Varighet: 3 dager. Tre oppgaver innen notebasert arrangering og transkribering for ulike
instrumenter og besetninger.

Karakterregel: A-F.

Sensorordning



Ekstern og intern sensor eller to interne sensorer skal medvirke.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ny og utsatt eksamen gjennomfares samtidig med neste ordinaere eksamen. Instituttledelsen
kan likevel beslutte & arrangere utsatt eksamen i pafelgende semester for studenter med gyldig
fraveer ved ordinaer eksamen.

Evaluering av emnet

Studenten far mulighet til a gi skriftlig og muntlig evaluering underveis i emnet (EVA3).
Emneansvarlig har ansvaret for oppfelging avemneevalueringen.
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ITM20718 Grafisk design (Var 2025)

Fakta om emnet

Studiepoeng: Ansvarlig fakultet:

10 Fakultet for informasjonsteknologi,
ingenigrfag og skonomi

Studiested: Emneansvarlige:
Halden Tore Marius Akerbaek
Claus Jarle Gulbrandsen

Undervisningssprak: Varighet:
Norsk V2 ar
Innholdsfortegnelse

o Emnet er tilknyttet falgende studieprogram

e Undervisningssemester

® |nnhold
e Studentens leeringsutbytte ved bestatt emne

® Undervisnings- og leeringsformer

e Arbeidsomfang

e Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

e Fksamen
® Sensorordning

e Vilkar for ny/utsatt eksamen

e Evaluering avemnet

e |itteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram

Emnet er obligatorisk for



® bachelorstudiet i digitale medier og design
e arstudietiinformasjonsteknologi - profil 3

Valgfritt emne for studenter pa bachelorstudiet i informasjonssystemer - fordypning i
datasikkerhet og web.

Undervisningssemester

2. 0g 4. semester (var).

Innhold

Emnet gir en innfering i:

® bruk av grafiske virkemidler for 8 kommunisere effektivt i digitale medier.
e grafiske virkemidler som farge, typografi, layout for flere flater (skjerm, nettbrett og mobil).
® devanligste verktayene for grafisk formgiving.

Studentens leeringsutbytte ved bestatt emne

Kunnskap
Studenten forstar prinsipper for grafisk formgiving.

Ferdigheter
Studenten kan bruke de vanligste verktayene for grafisk formgiving til 8 kommunisere pa flere
flater.

Generelle kompetanse

Studenten kan arbeide strukturert med formgiving ved hjelp av grafiske virkemidler pa flere
flater.

Undervisnings- og leeringsformer

Forelesninger, praktiske oppgaver med individuell veiledning og programvareundervisning.

Arbeidsomfang



Ca 250 timer.

4 timer forelesning pr uke.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Inntil 3 obligatoriske oppgaver.

Arbeidskrav ma vaere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Individuell prosjektoppgave

Utvikling av en presentasjon med grafisk profil og innhold. Studenten velger mellom a utvikle
en presentasjon av seg selv som informatiker for framtidige arbeidsgivere, eller a profilere et
selskap/firma. Grafisk profil skal bestemme farger, typografi og layout for skjerm, nettbrett og

mobil.
Karakterskala: A - F.
Sensorordning

Ekstern og intern sensor eller to interne sensorer skal medvirke.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ny og utsatt eksamen gjennomfagres samtidig med neste ordinaere eksamen. Instituttledelsen
kan likevel beslutte a arrangere utsatt eksamen i pafelgende semester for studenter med gyldig
fravaer ved ordinaer eksamen. Ved ny eller utsatt eksamen ma prosjektet leveres pa nytt i
samrad med emneansvarlig.

Evaluering av emnet

Dette emnet evalueres pa falgende mate:

e Sluttsemesterevaluering (obligatorisk)



Den emneansvarlige lager en oppsummering pa bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og
sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen behandles av studiekvalitetsutvalget ved
institutt for informasjonsteknologi og kommunikasjon.

Litteratur

Gjeldende litteraturliste for 2025 Var finner du i Leganto

Sist hentet fra FS (Felles studentsystem) 14. okt. 2026 22:38:50


https://bibsys-uc.alma.exlibrisgroup.com/leganto/public/47BIBSYS_HIO/lists/6358838130002218?auth=SAML

ITM22023 Baerekraftig design og kreative
teknologier (Var 2025)

Fakta om emnet

Studiepoeng: Ansvarlig fakultet:
10 Fakultet for informasjonsteknologi,
ingenigrfag og skonomi

Studiested: Emneansvarlig:

Halden Daniela Blauhut

Undervisningssprak: Varighet:

Norsk V2 ar
Innholdsfortegnelse

® Emnet er tilknyttet falgende studieprogram

e Undervisningssemester
¢ |nnhold
e Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

e Undervisnings- og leeringsformer

® Arbeidsomfang

e Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

e Fksamen

® Sensorordning

e Vilkar for ny/utsatt eksamen

® FEvaluering avemnet

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram

Obligatorisk emne i



e Bachelorstudium i digitale medier og design
e arsstudiet i informasjonsteknologi, profil 3

Undervisningssemester

2. semester (var)

Innhold

Emnet tar for seg en introduksjon til baerekraftig design og hands-on prosjekter innenfor nye
kreative teknologier.

Modul 1

Baerekraftig design skaper langsiktige lasninger og hjelper samfunnet med a sikre velferden til
sine innbyggere og en harmoni med miljget gjennom generasjoner. | denne modulen vil
studentene fa innsikt i FNs baerekraftsmal, Sustainability Awareness Framework, og laere
hvordan de kan designe mer baerekraftige IT-lasninger.

Modul 2

| den andre modulen vil studentene fa en introduksjon til programmering av mikrokontrollere,
som for eksempel micro:bit. Ved hjelp av mikrokontrolleren vil studentene utvikle en prototype
for et tangible eller ambient grensesnitt for en baerekraftig IT-losning.

Moduler 3 og 4

Studentene har friheten til a velge blant hands-on prosjekter med fokus pa bzerekraftig IT
innenfor ulike kreative teknologier tilknyttet instituttets laboratorier i modul 3 og 4. Dette
inkluderer blant annet podcasting, VR-teknologi, Al-verktay, 3D-printing eller laserskjzering.
Disse modulene kan variere fra ar til ar og kan oppdateres for a inkludere nye kreative
teknologier.

Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

Kunnskap
Studenten har

e grunnleggende kunnskaper om barekraftig design av informasjonsteknologi



e kunnskap om metoder og verktgy som benyttes for & analysere baerekraft av IT-lgsninger
e kunnskap innen grunnleggende programmeringskonsepter
® kunnskap av moderne kreative teknologier

Ferdigheter
Studenten kan

e analysere design av IT-lasning med fokus pa beaerekraft
e utvikle interaktive prototyper for tangible eller ambient brukergrensesnitter
® bruke kreative teknologier for a lage baerekraftige IT-lasninger

Generell kompetanse
Studenten

kan forsta sin rolle som kritisk reflekterende fagperson

ha kjennskap til forskning og nye teknologier pa sitt fagfelt

kan jobbe med prosjektarbeid i team

er kjent med instituttets laboratorier

Undervisnings- og leeringsformer

Emnet bestar av ulike moduler som inneholder forelesninger/seminarer, workshops, veiledning
og prosjektarbeid i teams. Gjesteforedrag gjennomfares avhengig av muligheten.
Arbeidsformen er utforskende, praktisk/prosjektbasert, selvstendig og samarbeidende. Det
forventes at studenten mater opp og deltar aktivt i alle deler av undervisningen, inkludert
teamarbeid. Det forventes at studenten er forberedt til veiledning, og kan informere om
fremdrift, legge fram materiale fra arbeidsprosessen og stille spgrsmal.

Arbeidsomfang

ca. 250 timer

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

e oppmaete iinntil 4 workshops

Arbeidskrav vurderes til godkjent / ikke godkjent.



Eksamen

Mappeeksamen (i gruppe eller individuell) bestar av fire deler, én for hver modul. For a besta
emnet ma alle delene i mappen vaere bestatt.
Det gis individuell karakter Bestatt / Ikke bestatt.

Sensorordning

Ekstern og intern sensor eller to interne sensorer skal medvirke.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ved ny eksamen kan hver del av mappen gjennomfares pa nytt. Ved ny eller utsatt eksamen
avtales oppgaven med emneansvarlig. Ny og utsatt eksamen vil kunne utferes i ny gruppe eller
individuelt. Dette avgjeres av emneansvarlig i hvert enkelt tilfelle.

Ny og utsatt eksamen gjennomfgres samtidig med neste ordinaere eksamen. Instituttledelsen
kan likevel beslutte a arrangere utsatt eksamen i pafelgende semester for studenter med gyldig
fraveer ved ordinger eksamen.

Evaluering av emnet

Dette emnet evalueres pa fglgende mate:
e Sluttsemesterevaluering (obligatorisk)

Den emneansvarlige lager en oppsummering pa bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og
sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen behandles av programutvalget ved
avdeling for informasjonsteknologi.
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ITM32019 3D-animasjon (Hast 2025)

Fakta om emnet

Studiepoeng: Ansvarlig fakultet:
10 Fakultet for informasjonsteknologi,
ingenigrfag og skonomi

Studiested: Emneansvarlig:

Halden Jarl Andre Schjerverud

Undervisningssprak: Varighet:

Norsk 2 ar
Innholdsfortegnelse

e Emnet ertilknyttet felgende studieprogram

e Anbefalte forkunnskaper

e Undervisningssemester
e |nnhold

e Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

® Undervisnings- og leeringsformer

® Arbeidsomfang

e Fksamen

® Sensorordning

e Vilkar for ny/utsatt eksamen

e Evaluering avemnet
e |itteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram



Obligatorisk emne i bachelorstudiet i digitale medier og design med fordypning i 3D-
modellering og animasjon

Anbefalte forkunnskaper

Kunnskaper tilsvarende emnet 3D-modellering.

Undervisningssemester

3. semester (hgst).

Innhold

® Key-frame animasjon, path animasjon, og andre animasjons teknikker.
® Rigging og skinning av modeller

® Rendring av sekvenser

® Optimalisering og utnytting av maskinvare

® Planlegging av animasjoner

e Kamera, komposisjon og faring

e Etterarbeide av animasjons-sekvenser

Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

KunnskapStudenten har utviklet grunnleggende teoretisk kunnskap om animasjon, rigging,
planlegging og etterarbeid av 3D-modellerte sekvenser

FerdigheterStudenten
® har grunnleggende praktiske ferdigheter i bruk av programvare for 3D-modellering og
animasjon

e kan fremstille ulike typer 3D-animasjoner

Generell kompetanseStudenten kan bidra i prosjekter med flere aktarer der utvikling av 3D-
modeller og animasjon er integrert i produksjonen

Undervisnings- og laeringsformer



Forelesninger, workshops, gvinger og selvstudium.

Arbeidsomfang
Ca 250 timer.

4 timer undervisning + gvinger per uke.

Eksamen

Individuell mappeeksamenindividuell innlevering av en film-sekvens med stillbilder.
Innleveringer underveis i semesteret med tilbakemelding fra faglaerer.Det benyttes
karakterskala A - F.

Sensorordning

Intern eller ekstern sensur

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ved ny og utsatt eksamen ma alle mappens elementer leveres pa nytt. Dette i samrad med
emneansvarlig.

Ny og utsatt eksamen gjennomfgres samtidig med neste ordinaere eksamen. Instituttledelsen

kan likevel beslutte & arrangere utsatt eksamen i pafelgende semester for studenter med gyldig
fraveer ved ordinaer eksamen.

Evaluering av emnet

Dette emnet evalueres pa falgende mate:
e Sluttsemesterevaluering (obligatorisk)
Den emneansvarlige lager en oppsummering pa bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og

sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen behandles av studiekvalitetsutvalget ved
institutt for informasjonsteknologi og kommunikasjon.



Litteratur

Gjeldende litteraturliste for 2025 Hgst finner du i Leganto
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SFB50514 Corporate Communication (Host
2025)

Fakta om emnet

Studiepoeng: Ansvarlig fakultet:
10 Fakultet for informasjonsteknologi,
ingenigrfag og skonomi

Studiested: Emneansvarlig:

Halden Wayne Robert Kelly

Undervisningssprak: Varighet:

Engelsk 2 ar
Innholdsfortegnelse

® Emnet er tilknyttet falgende studieprogram

e Undervisningssemester
¢ |nnhold
e Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

e Undervisnings- og leeringsformer

® Arbeidsomfang

® Praksis
e Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen

e Fksamen

e Sensorordning

e Vilkar for ny/utsatt eksamen

e FEvaluering avemnet

e |itteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram



Compulsory course in Bachelor's Programme in International Communication with a
specialisation in strategic communication.

Compulsory course in Bachelor's Programme in Digital Media and Design with a specialisation
in communication.

Optional course for other students at the Bachelor™ s Programme in Digitale Media and Design
and Bachelor s Programme in languages

Undervisningssemester

Bachelor's Programme in International Communication, specialisation in professional
communication.: 3rd semester (autumn), students started in 2024. 5th semestre for students
started in 2025.

Bachelor' s Programme in Digital Media and Design, specialisaton in communication: 3rd
semester (autumn) Also elective course for other students in the programme: 5th semester

Innhold

® Organisation identity and corporate identity

® Corporate branding

® Image and reputation management

e Stakeholder relations

e Corporate social responsibility (CSR)

® |ssues management and crisis communication

Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne
Knowledge
The candidate

¢ isfamiliar with the interrelation between organisations and their environments, and the
importance of building relations with all stakeholder groups.



® has become familiar with the importance of planned and coordinated communication for
building internal and external reputation, and know that organisational culture, common
values and the identity perception of employees are key success factors.

® has basic knowledge and understanding of communication as a management strategy in
private and public organisations.

Skills
The candidate

® can collect empirical data and using theory to write a larger academic assignment (case
study).
® can write in academic manner and know the correct use of sources.

General competence
The candidate

® understand the importance of strategic communication and can document this in correct
academic written form.

Undervisnings- og laeringsformer

The course is organised in two parts. The first half of the semester is a taught course with
lectures, exercises and discussions.

In the second half of the semester the students carry out a supervised case study. The case
study/project is group work with two or three students in each project group.

The language used in the course is English and the required reading is in English. The case
study report is written in English.

Arbeidsomfang

The course will give the student approximately 280 hours of work.



Praksis

None

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

The following group assignments must be submitted at given deadlines and approved before
signing up for the final exam:

® Project proposal (approx. 500 words) with a brief summary of the case study
® Two scheduled tutorials per project group
® Oral presentation of a paper

Eksamen

Group project and individual oral exam

Group project - A case study is performed in groups in the second half of the semester being
documented in a written final report of 12-15 pages (approx. 5,000 words). The case study takes
its starting point in concrete organisations or cases related to one of the issues taught in the
course. The final report is graded on the A-F grading scale. It is given a tentative grade of the
report. This grade can be adjusted at the oral exam. The student must have received a pass
grade (A-E) on the report in order to qualify for the oral exam.

Individual oral exam - The individual oral exam consists of a discussion of the report. Duration
approx. 10 min with questions from the examiners. Except the report, no supporting materials
are allowed. The students will get an individual grade (A-F).

If a student decides to appeal their grade, the group report must be re-assessed. If the new
assessment affects the tentative grading of the group project, a new oral exam will be arranged.

Sensorordning

One external and one internal examiner, or two internal examiners will be involved in the
assessment.



Vilkar for ny/utsatt eksamen

Upon re-examination, both parts of the examination must be retaken. Upon re-examination, a
new project must be carried out.

A new and postponed exam is conducted simultaneously with the next regular exam. However,

the department management may decide to arrange a postponed exam in the following
semester for students with valid absence from the regular exam.

Evaluering av emnet

This course is evaluated by a
® End-term evaluation
The responsible for the course compiles a report based on the feedback from the students and

his/her own experience with the course. The report is discussed by the program committee at
the Department of Computer Science and Communication.

Litteratur

Gjeldende litteraturliste for 2025 Hgst finner du i Leganto
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ITF19019 Innforing i programmering (Host
2025)

Fakta om emnet

Studiepoeng: Ansvarlig fakultet:
10 Fakultet for informasjonsteknologi,
ingenigrfag og skonomi

Studiested: Emneansvarlig:

Halden Tore Marius Akerback

Undervisningssprak: Varighet:

Norsk V2 ar
Innholdsfortegnelse

® Emnet er tilknyttet falgende studieprogram

e Undervisningssemester
¢ |nnhold
e Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

e Undervisnings- og leeringsformer

® Arbeidsomfang

e Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

e Fksamen

® Sensorordning

e Vilkar for ny/utsatt eksamen

® FEvaluering avemnet

e |itteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram



Emnet er obligatorisk i

® bachelorstudieti digitale medier og design
® bachelorstudiet i informasjonssystemer
e arsstudiet i informasjonsteknologi - profil 1

Valgfritt emne for gvrige.

Undervisningssemester

1. og 3. semester (hgst).

Innhold

Hovedfokus i emnet vil veere 4 laere seg grunnleggende programmering. Det & kunne finne og
rette feil i sin egen programkode, og a lese dokumentasjon, vil ogsa vaere sentrale temaer.

Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

Kunnskap
Studenten
® har kunnskap om sentrale begreper innen programmering
® kan gjore rede for grunnleggende programmeringsstrukturer
® kjenner til innebygde datastrukturer i programmeringsspraket
Ferdigheter

Studenten

® kan skrive egen programkode som handterer ulike typer data
® kan lese og forsta andres programkode
® kan finne eventuelle feil i programkode og utbedre dem

Generell kompetanse



Studenten

e kan sette seginniandre programmeringssprak enn de som benyttes i dette emnet
® kan benytte seg av dokumentasjon for a ta i bruk eksterne biblioteker
® harutviklet sin evne til algoritmisk tenkning

Undervisnings- og leeringsformer

Forelesninger, obligatoriske oppgaver og veiledning pa laboratorium.

Arbeidsomfang

Ca 250 timer.
Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Studenten skal levere:
® |nntil 5 obligatoriske arbeidskrav.

Alle arbeidskravene ma vaere godkjent fgr studenten kan framstille seg til eksamen.

Eksamen

Individuell mappevurdering
Vurdering skjer med utgangspunkt i en digital mappe bestdende av tre individuelle
mappebidrag. Mappebidragene vektes pa falgende mate:

® Mappebidrag 1: 20%
® Mappebidrag 2: 30%
® Mappebidrag 3: 50%

Studenten ma besta alle mappebidragene for a besta emnet. Mappen vurderes som en helhet
og det gis en samlet karakter. Emnet vurderes med bokstavkarakterene A-F.

Sensorordning



Intern eller ekstern sensur

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ny og utsatt eksamen gjennomfares samtidig med neste ordinaere eksamen. Instituttledelsen
kan likevel beslutte & arrangere utsatt eksamen i pafelgende semester for studenter med gyldig
fraveer ved ordinaer eksamen.

Evaluering av emnet

Dette emnet evalueres pa falgende mate:
e Sluttsemesterevaluering

Den emneansvarlige lager en oppsummering pa bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og
sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen behandles av studiekvalitetsutvalget ved
institutt for informasjonsteknologi og kommunikasjon.

Litteratur

Gjeldende litteraturliste for 2025 Hgst finner du i Leganto
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ITM31019 Digital markedsfering (Host 2025)

Fakta om emnet

Studiepoeng: Ansvarlig fakultet:
10 Fakultet for informasjonsteknologi,
ingenigrfag og skonomi

Studiested: Emneansvarlig:

Halden Eva Elisabeth Pettersen

Undervisningssprak: Varighet:

Norsk 2 ar
Innholdsfortegnelse

e Emnet ertilknyttet felgende studieprogram

e Undervisningssemester
¢ |nnhold

e Studentens leeringsutbytte ved bestatt emne

e Undervisnings- og leeringsformer

® Arbeidsomfang

e Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

e Fksamen

® Sensorordning

e Vilkar for ny/utsatt eksamen

e Evaluering avemnet
e |itteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram

Obligatorisk emne i:



e Bachelorstudium i digitale medier og design
e Bachelorstudium i internasjonal kommunikasjon med fordypning i strategisk
kommunikasjon.

Valgemne i Bachelorstudium i informasjonssystemer

Undervisningssemester

BA digiale medier og design: 3. semester (hgst)

BA internasjonal kommunikasjon med fordypning i strategisk kommunikasjon: 3. semester
(hast)

BA informasjonssystemer: 5. semester (hgst)

Innhold

® Grunnleggende teorier i markedsfering

e Strategier for digital markedsfering

e Sgkemotoroptimalisering

® Media- og tekstproduksjon for digitale kanaler

e Muligheter ved ulike digitale markedsferingskanaler (websider, sosiale medier, epost, etc.)
e Verktgy for d administrere digital markedsfgring

Studentens leeringsutbytte ved bestatt emne

Kunnskap
Studenten har kunnskap om

e grunnleggende teorier i markedsfgring

e strategier for digital markedsfering

* sgkemotoroptimalisering

* media- og tekstproduksjon for digitale kanaler

® hvilke muligheter som ligger i ulike digitale markedsfaringskanaler (websider, sosiale
medier, epost, etc.)

Ferdigheter
Studenten



e forstar kunden og kundereisen

e kaninnhente, analysere og evaluere digitale data om brukere og anvende resultatene i
digital markedsfgring

® kan anvende ulike digitale markedsferingskanaler

e kan bruke verktey for @ administrere digital markedsfering.

® kan lage, iverksette og evaluere en strategiplan for digital markedsfering

Generell kompetanse
Studenten har erfaring med digital markedsfering

Undervisnings- og laeringsformer

Seminar, forelesninger, praktiske oppgaver, individuelle oppgaver og gruppearbeid.
Arbeidsformen skal veere praktisk og selvstendig.

Arbeidsomfang

Ca 250 timer.

4 timer forelesning per uke.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

® Forprosjektrapport

Arbeidskrav ma vaere godkjent for studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Mappeinnlevering

Mappen inneholder strategiplan for digital markedsfering for en virksomhet, eksempler pa
iverksettelse av planen og evaluering av denne. Basert pa studentantall og oppgavens omfang
avgjores det om dette skal gjgres individuelt eller i gruppe. Det gis individuell karakter,
karakterskala A-F.

Sensorordning



Intern eller ekstern sensur

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ny og utsatt eksamen gjennomfares samtidig med neste ordinaere eksamen. Instituttledelsen
kan likevel beslutte & arrangere utsatt eksamen i pafelgende semester for studenter med gyldig
fraveer ved ordinaer eksamen.

Evaluering av emnet

Dette emnet evalueres pa falgende mate:
e Sluttsemesterevaluering

Den emneansvarlige lager en oppsummering pa bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og
sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen behandles av studiekvalitetsutvalget ved
institutt for informasjonsteknologi og kommunikasjon.

Litteratur

Gjeldende litteraturliste for 2025 Hgst finner du i Leganto

Sist hentet fra FS (Felles studentsystem) 14. okt. 2026 22:38:13


https://bibsys-uc.alma.exlibrisgroup.com/leganto/public/47BIBSYS_HIO/lists/6728312790002218?auth=SAML

ITM22223 3D-Spillutvikling (Var 2026)

Fakta om emnet

Studiepoeng: Ansvarlig fakultet:
10 Fakultet for informasjonsteknologi,
ingenigrfag og skonomi

Studiested: Emneansvarlig:

Halden Bjorn Arild Lunde

Undervisningssprak: Varighet:

Norsk V2 ar
Innholdsfortegnelse

e Emnet ertilknyttet felgende studieprogram

e Anbefalte forkunnskaper

e Undervisningssemester
e |nnhold

e Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

® Undervisnings- og leeringsformer

® Arbeidsomfang

e Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

e Fksamen

e Sensorordning

e Vilkar for ny/utsatt eksamen

e FEvaluering avemnet

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram



Obligatorisk emne i Bachelorstudium i digitale medier og design for de som har fordypning i
3d-modellering og animasjon

Anbefalte forkunnskaper

Kunnskaper tilsvarende:

® ITF19019 Innfgring i programmering / ITF10219 Programmering 1 og ITM30617 Utvikling av
interaktive nettsteder / ITF10619 Programmering 2

® 3D-modellering

® 3D-animasjon

Undervisningssemester

4.semester (var)

Innhold

Dette emnet gir studentene en grundig forstaelse av spillteori og -design, samt ngdvendige
ferdigheter i spillutvikling for 3D-miljger. | den farste delen utforskes spillteoretiske prinsipper
og designelementer som er avgjgrende for a skape engasjerende spill. | den andre delen
fokuserer emnet pa praktisk bruk av spillutviklingsverktgy spesielt tilpasset 3D-miljger, med
vekt pad VR-teknologi. Emnets tredje del gir studentene muligheten til 3 anvende sine
kunnskaper og ferdigheter i et gruppeprosjekt. Gjennom dette prosjektet vil studentene
samarbeide om a utvikle et spillkonsept fra idé til ferdig prototype. VR-labben blir en sentral
ressurs i undervisningen.

Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

Kunnskap Studenten har
e grunnleggende kunnskap i spillteori og -design
® grunnleggende kunnskap om spillutvikling for 3D miljger
® grunnleggende kunnskap om verktgy for spillprogrammering

Ferdigheter Studenten kanplanlegge, designe og utvikle spill for 3D miljger

Generell kompetanse Studenten kan



® holde seg oppdatert om forskning og nye teknologier pa sitt fagfelt
® jobbe med prosjektarbeid i team

Undervisnings- og leeringsformer

Forelesninger/ seminarer, workshops, veiledning og prosjektarbeid i teams. Det forventes at
studenten mater opp og deltar aktivt i alle deler av undervisningen, inkludert teamarbeid. Det
forventes at studenten er forberedt til veiledning, og kan informere om fremdrift, legge fram
materiale fra arbeidsprosessen og stille spgrsmal.

Arbeidsomfang

Ca. 250 timer
Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

® oppmagte ved minst én veiledning
e opptil 3innleveringer

Arbeidskrav ma vaere godkjent for studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Utviklingsprosjekt i gruppe Studentene skal utvikle ett spill for 3D milje. | prosjektet inngar
ogsa dokumentasjon bade av spillet og utviklingsprosessen. Det gis individuell karakter.
Karakterskala A - F.

Sensorordning

Intern eller ekstern sensur

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ved ny eller utsatt eksamen avtales oppgaven med emneansvarlig. Ny og utsatt eksamen vil
kunne utfgres i ny gruppe eller individuelt. Dette avgjeres av emneansvarlig i hvert enkelt
tilfelle.



Ny og utsatt eksamen gjennomfares samtidig med neste ordinaere eksamen. Instituttledelsen
kan likevel beslutte a arrangere utsatt eksamen i pafelgende semester for studenter med gyldig
fraveer ved ordinaer eksamen.

Evaluering av emnet

Dette emnet evalueres pa fglgende mate:
e Sluttsemesterevaluering (obligatorisk)

Den emneansvarlige lager en oppsummering pa bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og
sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen behandles av studiekvalitetsutvalget ved
avdeling for informasjonsteknologi.

Sist hentet fra FS (Felles studentsystem) 14. okt. 2026 22:40:22



SFB50316 Media Studies (Var 2026)

Fakta om emnet

Studiepoeng: Ansvarlig fakultet:
10 Fakultet for informasjonsteknologi,
ingenigrfag og skonomi

Studiested: Emneansvarlig:

Halden Elin Strand Larsen

Undervisningssprak: Varighet:

Engelsk 2 ar
Innholdsfortegnelse

e Emnet ertilknyttet felgende studieprogram

e Undervisningssemester
¢ |nnhold

e Studentens leeringsutbytte ved bestatt emne

e Undervisnings- og leeringsformer

® Arbeidsomfang

® Praksis
e Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

e Fksamen

e Sensorordning

e Vilkar for ny/utsatt eksamen

e FEvaluering avemnet

e |itteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram



® Compulsory course in Bachelor's Programme in International Communication.

e Compulsory course for Bachelor™ s Programme in Digital Media and Design, with
specialisation in communication

e Optional course for international students.

Undervisningssemester

® Bachelor's Programme in International Communication 2nd semester (spring).
e Bachelor s Programme in Digital Media and Design: 4th semester (spring).

Innhold

® Media theories and analysis
® Therole of the media

® Mediadramaturgy

® Media Events

® Media Framing

® Genre knowledge

® The globalized media picture
® Media ethics

Studentens leeringsutbytte ved bestatt emne

Knowledge
The student

® has avery sound understanding of the social role of the media and of the hallmarks of
modern media dramaturgy.

® understand the way the media desks think and function and how modern media coverage
is created both national and international.

Skills
The student is skilled in analyzing media coverage and the role of the media in general, and in
judging the media coverage of individual cases.



General competence
The student

e understand the social role of the media and the way the media think and function.
® has an ethical perspective on the role of the media.

Undervisnings- og leeringsformer

Lectures, discussions, written media analysis performed as a group work or individually and

tutorials.

Arbeidsomfang

The course will give the student approximately 280 hours of work
Praksis

None

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

® A media analysis performed individually or as group work.

The coursework must be approved before signing up for the final exam.

Eksamen

Written assignment, individual

The assignment is a media analysis of 2000-3000 words (excluding front page, table of contents
and reference list). The assignment must be written in English. The course instructor gives
detailed information about the assignment. Grades: A-F

Sensorordning

One external or one internal examiner.

Vilkar for ny/utsatt eksamen



A new and postponed exam is conducted simultaneously with the next regular exam. However,
the department management may decide to arrange a postponed exam in the following
semester for students with valid absence from the regular exam.

Evaluering av emnet

This course is evaluated by a
® End-term evaluation (compulsory)
The responsible for the course compiles a report based on the feedback from the students and

his/her own experience with the course. The report is discussed by the program committee at
the Department of Computer Science and Communication.

Litteratur

Gjeldende litteraturliste for 2026 Var finner du i Leganto
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ITM21822 Sound design and production
(Spring 2026)

Facts about the course

ECTS Credits: Responsible faculty:
10 Faculty of Computer Sciences,
Engineering and Economics

Campus: Course Leader:
Halden Georgios Marentakis
Teaching language: Duration:

English 2 year

Table of contents

® The course is affiliated to the following study programme

® Teaching semester
e Content

® The student's learning outcomes on passing the course

® Teaching and learning methods
e Workload

e Fxam

® [Examiners
® Conditions for resit/rescheduled exams

® (Course evaluation

® Reading list

The course is affiliated to the following study
programme



Class 2024: Mandatory course in the Bachelor s Programme in Digital Media and Design,
specialisation Sound Design.

Teaching semester

4th semester (spring)

Content

Lectures on sound and its perception and fundamentals of digital audio. Practical work with
designing a sound production, finding or recording sounds, and processing with digital audio
tools. Introduction to sound design. Introduction to programming for sound. Sound in use:
games, soundscapes, podcasts, user interfaces, interaction, audio-visual productions, music
etc.

The student's learning outcomes on passing the
course

Knowledge The student understands

fundamentals of sound and sound perception

fundamentals of recording and digital audio

fundamentals of sound design and applications

use of sound in different application contexts
Skills The student can

e design and plan a sound production

¢ find, create, or record sounds

® program, process, mix, and/or master sounds as appropriate to create an audio production
* make sound design decisions for a given application context

¢ reflect on design and aesthetic decisions

General competence The student develops the following skills:

e reflection about aesthetic choices
® group work



® reading and understanding theory

Teaching and learning methods

Lectures, project work, supervision, lab exercises.

Workload

approx. 250h
Exam

Group based portfolio exam (50%) and individual written exam (50%). Individual final grade
is set on the basis of two partial exams. Each partial exam must be passed to pass the entire
course. Grade scale A-F.

Partial exam 1: Portfolio exam Portfolio consists of a number of mandatory exercises leading to
an audio production on a topic specified by the lecturer. Portfolio exercises are done in groups.
Portfolio exam counts for 50% of the total grade for the course. Individual grades A-F are given.

Partial exam 2: Individual written exam (50%) 2 hours written exam. No aids allowed. Written
exam counts for 50% of the total grade. Individual grades A-F are given.

Examiners

Internal or external assessment

Conditions for resit/rescheduled exams

Upon re-examination, each part of the examination can be retaken. In case of resit or
rescheduled examinations, the portfolio exam must be taken in connection with the next
ordinary course examination. The head of department may decide to arrange a postponed
examination in the following semester for students with a valid absence from the ordinary
examination.

Course evaluation

This course is evaluated by a:



® End of term evaluation (compulsory)
The responsible for the course compiles a report based on the feedback from the students and

his/her own experience with the course. The report is discussed by the study quality committee
at the Department of Computer Science and Communication.

Reading list

The current reading list for 2026 Spring can be found in Leganto
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ITM21922 Ul designprosjekt (Var 2026)

Fakta om emnet

Studiepoeng: Ansvarlig fakultet:

10 Fakultet for informasjonsteknologi,
ingenigrfag og skonomi

Studiested: Emneansvarlige:
Halden Tore Marius Akerbaek
Daniela Blauhut

Undervisningssprak: Varighet:
Norsk V2 ar
Innholdsfortegnelse

o Emnet er tilknyttet falgende studieprogram

e Anbefalte forkunnskaper

e Undervisningssemester
¢ |nnhold
e Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

e Undervisnings- og leeringsformer

® Arbeidsomfang

e Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

e Fksamen

® Sensorordning

e Vilkar for ny/utsatt eksamen

® FEvaluering avemnet

e |itteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram



Obligatorisk emne for
® Bachelorstudium i digitale medier og design

Valgfritt emne for studenter pa bachelorstudiet i informasjonssystemer.

Anbefalte forkunnskaper

Emnet vil dra fordel av kunnskap tilsvarende Webutvikling, Utvikling av interaktive nettsteder,
Designmetoder eller Innfering i design av digitale produkter og Innfgring i programmering.

Undervisningssemester

4. semester (var).

Innhold

Emnet skal gi studenten kompetanse til & giennomfgre designprosjekter rettet mot analyse,
utvikling og evaluering av ulike brukergrensesnitt i team. Brukergrensesnitt omfatter, men er
ikke begrenset til, grafisk grensesnitt, multimodale grensesnitt, tangible- og ambient
interaction. Tema for prosjekt knyttes til instituttets satsingsomrader, tverrfaglige tema fra
fagomrader ved andre institutt eller lokalt naeringsliv.

Emnet inneholder en selvstendig praktisk giennomfaring av ett eller flere designprosjekter fra
en problemstilling til en prototyp, med fordypning i aktuell forskning innen menneske-maskin-
interaksjonsfeltet (MMI), designprosess- og metodikk, brukeraspekt og teknologi. Studenten
skal kunne presentere konseptene som utvikles gjennom prosjektarbeidet i team og skriftlig
dokumentere lgsning og arbeidsprosess.

Utviklingsprosessen inkluderer falgende aspekter:

® Problemidentifikasjon
® Analyse

® Litteraturstudie

® Konseptutvikling

® Designutvikling

® Testing



® Prototyping
Dokumentasjonsarbeidet inkluderer fglgende:

® Rapport som redegjor for teoretisk og praktisk kunnskap som er relevant for oppgavens
problemstilling
® Presentasjon av resultat i form av digitale og analoge medier

Studentens leeringsutbytte ved bestatt emne

Kunnskap
Studenten har

¢ tilegnet seg grunnleggende kunnskaper om design av moderne brukergrensesnitt

e kunnskap om metoder og verktay som benyttes for a analysere, utvikle og evaluere
brukergrensesnitt

® hakunnskap om prosjektplanlegging- og styring

* god kunnskap om fagspesifikke informasjonskilder og akademisk skriving

Ferdigheter
Studenten kan

analysere, planlegge, designe og prototype et prosjekt med fokus pa brukergrensesnitt

vurdere og velge moderne rammeverk og teknologier som passer prosjektet

utvikle interaktive prototyper og tester dem pa relevante brukere

referere prosjektoppgaven til teori og bruker litteratur pa en riktig mate

Generell kompetanse
Studenten kan

* planlegge, gjennomfere og dokumentere et designprosjekt i team

e forstd hvordan tekniske produkter oppleves av brukere og hvordan interaksjonsdesign
bidrar til bedre bruksopplevelser

¢ forstd designerens rolle som kritisk reflekterende fagperson

* holde seg oppdatert om forskning pa sitt fagfelt

® jobbe med prosjektarbeid i team



Undervisnings- og laeringsformer

Emnet bestar av forelesninger/seminarer, workshops, midtveispresentasjon, veiledning og
prosjektarbeid i team. Gjesteforedrag gjennomferes avhengig av muligheten. Arbeidsformen er
utforskende, praktisk/prosjektbasert, selvstendig og samarbeidende. Det forventes at
studenten mater opp og deltar aktivt i alle deler av undervisningen, inkludert teamarbeid. Det
forventes at studenten er forberedt til veiledning, og kan informere om fremdrift, legge fram
materiale fra arbeidsprosessen og stille spgrsmal. Studentene skal arbeide med et helhetlig
grensesnittprosjekt, og inkludere analyse, design, utvikling og testing i arbeidet.

Arbeidsomfang

Ca. 250 timer
Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

* Oppmeteplikt ved:

prosjekt- og gruppeetablering
workshop 1: testplanlegging
workshop 2: testgjennomfering

o O O O

skrivegkt
® Midtveispresentasjon
® Mini-EXPO

Arbeidskrav ma vaere godkjent for studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Mappeeksamen i gruppe bestdende av et prosjekt som inkluderer rapport og prototype. Hele
gruppen gis samme karakter. Det benyttes karakterskala A - F.

Sensorordning

Intern eller ekstern sensur

Vilkar for ny/utsatt eksamen



Ved ny eksamen ma nytt prosjekt gjennomfgres og alle mappens elementer leveres pa nytt. Ny
eksamen gjennomfares samtidig med neste ordinaere eksamen. Instituttledelsen kan likevel
beslutte d arrangere utsatt eksamen i pafelgende semester for studenter med gyldig fraveer ved
ordinzer eksamen.

Evaluering av emnet

Dette emnet evalueres pa fglgende mate:
e Sluttsemesterevaluering
Den emneansvarlige lager en oppsummering pa bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og

sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen behandles av studiekvalitetsutvalget ved
institutt for informasjonsteknologi og kommunikasjon.

Litteratur

Gjeldende litteraturliste for 2026 Var finner du i Leganto
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ITM30617 Utvikling av interaktive
nettsteder (Var 2026)

Fakta om emnet

Studiepoeng: Ansvarlig fakultet:
10 Fakultet for informasjonsteknologi,
ingenigrfag og skonomi

Studiested: Emneansvarlige:
Halden Tore Marius Akerbaek
Ann-Charlott Beatrice Amundsen
Karlsen
Undervisningssprak: Varighet:
Norsk a2 ar
Innholdsfortegnelse

o Emnet er tilknyttet falgende studieprogram

e Anbefalte forkunnskaper

e Undervisningssemester
¢ |nnhold
e Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

e Undervisnings- og leeringsformer

® Arbeidsomfang

e Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

e Fksamen

® Sensorordning
e Vilkar for ny/utsatt eksamen

® FEvaluering avemnet

e |itteratur



Emnet er tilknyttet falgende studieprogram

Obligatorisk emne i

¢ bachelorstudiet i informasjonssystemer
® bachelorstudiet i digitale medier og design
e arstudietiinformasjonsteknologi - profil 1

Valgfritt emne for studenter pa bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-
systemer med fordypning i programmering

Anbefalte forkunnskaper

ITF19019 Innfering i Programmering, ITF10219 Programmering 1 eller tilsvarende

ITF10511 Webutvikling eller tilsvarende

Undervisningssemester

2. 0g 4. semester (var).

Innhold

e HTML/CSS

® Node/JS scripting

e Kommunisere med API

® Bruk av moderne webrammeverk

® Hvordan sette opp / bruke moderne utviklingsmiljo
e Utarbeide ogimplementere webdesign

® Publiseringssystemer/CMS

Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

Kunnskaper
Studenten far kunnskap om



e HTML/CSS
® Node/JS scripting
® Publiseringslgsninger/CMS

Ferdigheter
Studenten kan

* planlegge og redegjare for utviklingen av et nettstedprosjekt
® kommunisere med API

® bruke av moderne webrammeverk

® sette opp og bruke av moderne utviklingsmiljg

¢ utarbeide ogimplementere webdesign

Generell kompetanse
Studenten har

e erfaring med prosjektarbeid i team

Undervisnings- og laeringsformer

Seminar, forelesninger, praktiske oppgaver, individuelle oppgaver og gruppearbeid.
Arbeidsformen skal veere praktisk og selvstendig.

Arbeidsomfang

Ca 250 timer.

4 timer forelesning + @ving per uke.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen
Studenten skal levere:
® inntil 5 obligatoriske oppgaver

Arbeidskrav ma vaere godkjent for studenten kan fremstille seg til eksamen.



Eksamen

Muntlig eksamen i gruppe. Varighet 20-30 minutter
Muntlig utsperring og demonstrasjon basert pa eksisterende nettsted og pensumlitteratur.
Det gis individuell karakter etter karakterregel A-F.

Sensorordning

Intern eller ekstern sensur

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ved ny eller utsatt eksamen kan hver deleksamen tas pa nytt. Ny og utsatt eksamen
gjennomfares samtidig med neste ordinaere eksamen i emnet. Instituttledelsen kan likevel
beslutte d arrangere utsatt eksamen i pafelgende semester for studenter med gyldig fraveer ved
ordinzer eksamen.

Evaluering av emnet

Dette emnet evalueres pa fglgende mate:
e Sluttsemesterevaluering
Den emneansvarlige lager en oppsummering pa bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og

sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen behandles av studiekvalitetsutvalget ved
institutt for informasjonsteknologi og kommunikasjon.

Litteratur

Gjeldende litteraturliste for 2026 Var finner du i Leganto
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ITF31314 Prosjektledelse (Host 2026)

Fakta om emnet

Studiepoeng: Ansvarlig fakultet:
10 Fakultet for informasjonsteknologi,
ingenigrfag og skonomi

Studiested: Emneansvarlig:

Halden Stig Henning Johansen

Undervisningssprak: Varighet:

Norsk eller engelsk 2 ar
Innholdsfortegnelse

e Emnet ertilknyttet felgende studieprogram

e Anbefalte forkunnskaper

e Undervisningssemester
e |nnhold

e Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

® Undervisnings- og leeringsformer

® Arbeidsomfang

e Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

e Fksamen

e Sensorordning

e Vilkar for ny/utsatt eksamen

e FEvaluering avemnet

e |itteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram



Dette emnet er obligatorisk for

® bachelorstudiet i informasjonssystemer
® bachelorstudiet i digitale medier og design
® bachelorstudiet i gkonomi og administrasjon, med profilering i skonomi og ledelse

Anbefalte forkunnskaper

Minst 60 studiepoeng innenfor enten informasjonsteknologi eller gkonomi og administrasjon

Undervisningssemester

5. semester (host).

Innhold

® Hva kjennetegner et prosjekt og hva er de mest kjente fallgruver/suksesskriterier

e Hvordan definer du prosjektets formal, leveranser og verdiskapning

® Hvordan lage en interessentanalyse og en tilhgrende strategi for involvering og
kommunikasjon

* Hvordan planlegge og gjennomfare prosjektpresentasjoner til interne og eksterne akterer -
spesielt presentasjoner ovenfor potensielle investorer for a sikre midler til prosjektets
gjennomfgring

® Hvordan lager du en prosjektplan

® Metoder for & estimere, organisere, kontrollere og presentere prosjektets ressursbruk

* Hvordan organisere mgtevirksomhet, kontrollere og rapportere prosjektets fremdrift og
kvalitet

e Hvordan identifisere risiko og tilhgrende strategi for risikohdandtering

Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

Kunnskap

Studenten kan



e klart kommunisere prosjektets hensikt, lannsomhet og gjennomfering til bade interne og
eksterne akterer
* lage typiske dokumenter som brukes i prosjektdokumentasjon
e vurdere og bruke ulike metoder a organisere og lede prosjekter
Ferdigheter

Studenten behersker

* metoder for a estimere og planlegge ressursbruk
e metoder for risikohdndtering og kvalitetssikring

Undervisnings- og laeringsformer

Forelesning, prosjektarbeid og veiledning.

Arbeidsomfang

Ca 250 timer.

Inntil 4 timer forelesning og 2 timer lab per uke.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

1. Godkjent utviklingsprosjekt i grupper

2. Oppmgte pa minimum 4 veiledningsmgter og 4 statusoppdateringer - begge i grupper - i
lepet av semesteret

Arbeidskrav ma vaere godkjent fgr studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Gruppeprosjekt og muntlig eksamen i gruppe

Eksamen bestar av to komponenter:



1. Prosjekt i grupper pa 3-8 studenter: Det gis en forelgpig individuell karakter pa innlevert
investordokument. Denne karakteren kan justeres inntil to trinn ved muntlig eksamen.
Prosjektet ma vaere vurdert til bestatt for muntlig eksamen kan avlegges.

2. Muntlig eksamen i gruppe: Varighet ca. 30-50 minutter. Muntlig eksamen knyttes til
prosjektet og investordokumentet ovenfor. Foruten presentasjon og investordokument, er
ingen hjelpemidler tillatt. Det gis individuell karakter.

Det gis en samlet individuell karakter, karakterskala A - F.

Sensorordning

Ekstern og intern sensor eller to interne sensorer.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ved ny eller utsatt eksamen ma begge eksamenskomponentene gjennomfares pa nytt.
Ved ny eller utsatt eksamen ma prosjekt avtales med emneansvarlig.

Ny og utsatt eksamen gjennomfgres samtidig med neste ordinaere eksamen. Instituttledelsen
kan likevel beslutte & arrangere utsatt eksamen i pafelgende semester.

Evaluering av emnet

Dette emnet evalueres pa fglgende mate:
¢ Sluttsemesterevaluering

Den emneansvarlige lager en oppsummering pa bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og
sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen behandles av Programutvalget ved Institutt
for informasjonsteknologi og kommunikasjon

Litteratur

Gjeldende litteraturliste for 2026 Hgst finner du i Leganto



https://bibsys-uc.alma.exlibrisgroup.com/leganto/public/47BIBSYS_HIO/lists/7345504030002218?auth=SAML

Sist hentet fra FS (Felles studentsystem) 14. okt. 2026 22:39:27



ITM30719 Kommunikasjonsdesign (Host
2026)

Fakta om emnet

Studiepoeng: Ansvarlig fakultet:
10 Fakultet for informasjonsteknologi,
ingenigrfag og skonomi

Studiested: Emneansvarlige:
Halden Joakim Karlsen
Elin Strand Larsen

Undervisningssprak: Varighet:
Norsk eller engelsk 2 ar
Innholdsfortegnelse

e Emnet ertilknyttet felgende studieprogram

e Undervisningssemester
¢ |nnhold

e Studentens leeringsutbytte ved bestatt emne

e Undervisnings- og leeringsformer

® Arbeidsomfang

e Fksamen

e Sensorordning

e Vilkar for ny/utsatt eksamen

e Evaluering avemnet
e |itteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram



Obligatorisk emne i

® Bachelorstudium i digitale medier og design
e Bachelorstudium i kommunikasjon

Valgfritt emne i:

® Bachelorstudium i internasjonal kommunikasjon, med fordypning i politisk
kommunikasjon. Kull 2025

Undervisningssemester

3. 0g 5. semester (hgst).

Innhold

Design og utvikling av redaksjonelt innhold for nettmedier:

® Engrunnleggende og praktisk innfgring i journalistikk.

® Hvilke virkemidler er tilgjengelig for nyhetsformidling online og hvordan kan de brukes for
a na publikum?

e Metoder og teknikker for design av nyheter online med henblikk pa hvem som leser hvilke
nyheter og pa hvilken mate.

® Metoder og teknikker for utvikling av nyheter online ved hjelp av HTML, CSS, JavaScript,
kodebiblioteker og rammeverk.

Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

Kunnskaper Studenten

e kjenner til metoder og teknikker for a8 designe og utvikle redaksjonelt innhold for
nettmedier.

Ferdigheter Studenten kan

e designe og utvikle redaksjonelt innhold for nettmedier.



® tapasegrollen som designer, utvikler eller journalist i et redaksjonelt team med ansvar for
publisering til nett.

Generell kompetanse Studenten
e kan jobbe selvstendig og i gruppe for a designe og utvikle redaksjonelt innhold for
nettmedier.

® har blitt gitt muligheten til aktivt a utvikle evner til 8 kommunisere, tenke, mestre
utfordringer og a lase problemer i samarbeid med andre.

Undervisnings- og laeringsformer

Prosjektarbeid, veiledning og undervisning.

Emnet legger opp til en problembasert, tverrfaglig og temabasert laeringsprosess. Studentene
gis muligheten til aktivt & utvikle evner til 8 kommunisere, tenke, mestre utfordringer og a lgse
problemer i samarbeid med andre.

Emnets oppbygging er basert pa pagaende prosjektarbeid. Det vil holdes kurs om metoder og
teknikker for utvikling av interaktivt redaksjonelt innhold for web og mobil, journalistikk og
andre relevante temaer ved behov.

Det ma forventes en starre egeninnsats for a sette seg inn i programmering / design /
journalistisk skriving om man ikke har erfaring med dette fra tidligere.

Dersom internasjonale studenter deltar i undervisningen, vil den bli giennomfart pa engelsk.

Arbeidsomfang

Ca 250 timer.

4 timer forelesning per uke, inkludert redaksjonsmeter, workshops og veiledning.

Eksamen



Mappeeksamen i gruppe

Mappeeksamen bestaende av 3-5 nyhetssaker og 1 langlesningssak. Karakteren settes basert
pa en helhetsvurdering. Det gis en samlet karakter for gruppen etter karakterregel A-F.

Sensorordning

Intern eller ekstern sensur

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ny og utsatt eksamen ma tas ved neste ordinzaere eksamen i emnet. Instituttledelsen kan likevel
beslutte a arrangere utsatt eksamen i pafelgende semester.

Evaluering av emnet

Dette emnet evalueres pa falgende mate:
e Sluttsemesterevaluering

Den emneansvarlige lager en oppsummering pa bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og
sine egne erfaringer med emnet.

Litteratur

Gjeldende litteraturliste for 2026 Hgst finner du i Leganto

Sist hentet fra FS (Felles studentsystem) 14. okt. 2026 22:39:41


https://bibsys-uc.alma.exlibrisgroup.com/leganto/public/47BIBSYS_HIO/lists/7345508740002218?auth=SAML

BIK10325 KIl, etikk og kommunikasjon (Host
2026)

Fakta om emnet

Studiepoeng: Ansvarlig fakultet:
10 Fakultet for informasjonsteknologi,
ingenigrfag og skonomi

Studiested: Emneansvarlige:
Halden Sondre Lindahl
Lin Prgitz
Undervisningssprak: Varighet:
Norsk V2 ar
Innholdsfortegnelse

e Emnet ertilknyttet felgende studieprogram

e Undervisningssemester
¢ |nnhold

e Studentens leeringsutbytte ved bestatt emne

e Undervisnings- og leeringsformer

® Arbeidsomfang

e Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

e Fksamen

® Sensorordning

e Vilkar for ny/utsatt eksamen

e Evaluering avemnet
e |itteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram



Obligatorisk emne i

Bachelorstudium i kommunikasjon

Bachelorstudium i internasjonal kommunikasjon, begge fordypninger (kull 2025)

Bachelorstudium i digitale medier og design med fordypning i kommunikasjon (kull 2025)

Arsstudium i kommunikasjon

Valgemne for Bachelorstudium i digitale medier og design med fordypning i kommunikasjon
(kull 2024 0g 2026).

Undervisningssemester

Bachelorstudium i kommunikasjon og Arsstudium i kommunikasjon: 1. semester (hast).

Bachelorstudium i internasjonal kommunikasjon, begge fordypninger (kull 2025) og
Bachelorstudium i digitale medier og design med fordypning i kommunikasjon (kull 2025): 3.
semester (host).

Bachelorstudium i digitale medier og design med fordypning i kommunikasjon (kull 2024 og
2026): 5. semester (host).

Innhold

Hvordan vi kommuniserer endres kontinuerlig. Fra muntlig overlevering til trykkpressen, fra
radio og tv til internett og kunstig intelligens, hvordan vi kommuniserer forandrer seg og det
samme gjor vare samfunn.

| dette kurset vil du fa grunnleggende kunnskap om hvordan kommunisere effektivt men etisk
forsvarlig i det digitale samfunn. Du vil fa kunnskap om hva kommunikasjon er, hvordan
teknologi pavirker og former kommunikasjonen og hvilke etiske dilemmaer og avveininger som
oppstar i kommunikasjon. Du vil fa kunnskap om hvordan kunstig intelligens forsterker allerede
eksisterende muligheter og begrensninger i kommunikasjon, og du far verktgy til a kritisk
reflektere rundt bruk av KI.

Studentens leeringsutbytte ved bestatt emne



Kunnskap
Studenten har

® grunnleggende kunnskap om teknologi, kommunikasjon og etikk

¢ kunnskap om hvordan teknologi former kommunikasjon

® kunnskap om sentrale etiske og filosofiske utfordringer

e kunnskap og forstdelse for etiske avveininger i kommunikasjon

e forstaelse av desinformasjon, propaganda og manipulasjon i kommunikasjon
® kunnskap om muligheter og begrensninger ved bruk av KI i kommunikasjon
e kunnskap om ulike teknikker for a skrive presise ledetekster

Ferdigheter
Studenten
kan

e reflektere rundt sentrale etiske sparsmal knyttet til bruk av KI i kommunikasjon
e utforske hvordan Kl kan brukes i kommunikasjons pa en reflektert mate

® skrive gode ledetekster for & bruke KI-modeller pad en forsvarlig mate

e kritisk vurdere desinformasjon, propaganda og manipulasjon i kommunikasjon

Generell kompetanse
Studenten
® erbevisst pa hvordan Kl kan brukes pa en etisk forsvarlig mate

e har forstaelse for hvordan Kl i kommunikasjon kan brukes, men ogsa misbrukes
e har forstaelse for forholdet mellom kommunikasjon og teknologi

Undervisnings- og laeringsformer

Ordinzere forelesninger, workshops og gruppegvelser

Arbeidsomfang



Ca 250 timer.
Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Gruppeoppgave der hver gruppe holder en presentasjon pa 10-15 minutter om et gitt tema.
Formalet med oppgaven er at studentene skal sette seg inn i en faglig problemstilling og bruke
pensum og relevante eksempler for & besvare denne pa en hensiktsmessig mate.

Alle medlemmene i gruppen vil fa samme vurdering. Grupper som ikke far oppgaven godkjent
ved farste forsak, vil fa mulighet til 3 holde presentasjonen pa nytt en gang.

Ved sykdom eller andre tungtveiende arsaker som hindrer deltakelse fra en student i gruppa,
kan et individuell oppgave avtales med fagleerer.

Arbeidskravet ma veaere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Individuell, skriftlig eksamen pa 4 timer. Ingen hjelpemidler tillatt. Det benyttes
bokstavkarakter A-F.

Sensorordning

Ekstern eller intern sensor.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ny og utsatt eksamen gjennomfgres samtidig med neste ordinaere eksamen. Instituttledelsen
kan likevel beslutte & arrangere utsatt eksamen i pafelgende semester.

Evaluering av emnet

Dette emnet evalueres pa fglgende mate:
¢ Sluttsemesterevaluering

Den emneansvarlige lager en oppsummering pa bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og
sine egne erfaringer med emnet.



Litteratur

Gjeldende litteraturliste for 2026 Hgst finner du i Leganto

Sist hentet fra FS (Felles studentsystem) 14. okt. 2026 22:39:02


https://bibsys-uc.alma.exlibrisgroup.com/leganto/public/47BIBSYS_HIO/lists/7347362980002218?auth=SAML

ITD35014 Bedriftspraksis (Hast 2026)

Fakta om emnet

Studiepoeng: Ansvarlig fakultet:
10 Fakultet for informasjonsteknologi,
ingenigrfag og skonomi

Emneansvarlig: Undervisningssprak:
Stig Henning Johansen Norsk eller engelsk
Varighet:
2 ar

Innholdsfortegnelse

e Emnet ertilknyttet felgende studieprogram

e Absolutte forkunnskaper

e Undervisningssemester

¢ |nnhold

e Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

® Undervisnings- og leeringsformer

® Arbeidsomfang

® Praksis
e Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

e Fksamen
® Sensorordning

e Vilkar for ny/utsatt eksamen

e Evaluering avemnet
e |itteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram



Obligatorisk emne for studenter pa Bachelorstudium i kommunikasjon.
Valgfritt emne for studenter pa bachelorstudier i:

® Digitale medier og design

* Informasjonssystemer

® Informatikk - design og utvikling av IT-systemer

® Ingenigr: data

® |Internasjonal kommunikasjon, fordypning i politisk kommunikasjon
® BA gkonomi og administrasjon, profilering i skonomi og ledelse

Absolutte forkunnskaper

Minimum 90 studiepoeng skal vaere bestatt far studenten kan starte pa emnet.

Undervisningssemester

Internasjonal kommunikasjon, fordypning i politisk kommunikasjon: : 5. semester (hast)

BA kommunikasjon: : 5. semester (hgst)

BA digitale medier og design: 5. semester (hast)

BA informasjonssystemer: 4. semester (var) eller 5. semester (hast)

BA informatikk - design og utvikling av IT-systemer: 4. semester (var) eller 5. semester (hast)
BA dataingenigr: 4. semester (var) eller 5. semester (hgst)

BA gkonomi og administrasjon, profilering i skonomi og ledelse: 6.semester (var)

Innhold

Studenten skal arbeide med et prosjekt/arbeidsoppgave i en bedrift. Studenten finner selv en
passende praksisbedrift. Innholdet defineres av bedriften og studenten i samarbeid med
fagansvarlig. Studenten skal ikke ha betalt for timene som legges ned i praksisarbeidet.



Malet er a gi studenten innblikk i og erfaring fra den daglige driften i en bedrift eller
organisasjon som er relevant for studieprogrammet de gar pa, og dermed fa en falelse av
hvordan det er d jobbe i den "virkelige verden".

Studenten skal skrive en rapport og gi en presentasjon av prosjektet.

Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

Kunnskap
Studenten

® har kunnskap om bransjen han/hun har arbeidet innen, og om de spesifikke temaer som
arbeidet har bestatt i
® harinnsiktisin egen utdanningsrelevans i forhold til bransjen

Ferdigheter
Studenten

® har fatt praktisk trening i analyse av problemstillinger som er relevante for
bransjen/naeringen

® kan lage en arbeidsplan, og lgse tildelte arbeidsoppgaver

® kan lage en sluttrapport som dokumenterer prosjektet/arbeidsoppgaven og tidsbruken

Generell kompetanse
Studenten

e har fatt arbeidserfaring og kjennskap til bedriftskulturen i bransjen han/hun har arbeidet
innen
® kan reflektere over egen kunnskap og laering, og over sin egn rolle i samarbeid med andre

Undervisnings- og leeringsformer

Arbeid som normalt utferes individuelt, men som i unntakstilfelle og etter sgknad kan utferes i
gruppe. Det vil bli gitt veiledning fra ansvarlig veileder hos arbeidsgiver og utpekt veileder ved
hogskolen.



Arbeidsomfang
Ca 250 arbeidstimer.

Dette inkluderer forarbeid, rapportering, presentasjon og annet nadvendig arbeid i forbindelse
med emnet.

Praksis

| dette emnet skal studenten hovedsakelig arbeide med et prosjekt/arbeidsoppgave i en
bedrift.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

Studenten skal

e Levere signert arbeidsavtale med bedrift innen mandag uke 4 (for varsemesteret) /mandag
uke 36 (for hastsemesteret)

® Levere en prosjektplan som beskriver planlagt arbeidstid og innhold i praksisperioden

® |Levere og presentere midtveisrapport

e Levere sluttrapport (minimum 3000 ord) over gjennomfart praksis som inkluderer
oppdragsgivers signerte timeliste og praksisattest. Signert timeliste ma inneholde
minimum 180 timeverk

Arbeidskravene ma vaere godkjent for studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Individuell, muntlig presentasjon Individuell muntlig presentasjon av gjennomfert praksis.
Varighet ca 30 minutter.

Karakterregel: bestatt / ikke bestatt.

Sensorordning



Ekstern og intern sensor eller to interne sensorer.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ved ny eksamen ma ny praksis gjennomfares.

Evaluering av emnet

Dette emnet evalueres pa falgende mate:
e Sluttsemesterevaluering

Den emneansvarlige lager en oppsummering pa bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og
sine egne erfaringer med emnet.

Litteratur

Gjeldende litteraturliste for 2026 Hgst finner du i Leganto

Sist hentet fra FS (Felles studentsystem) 14. okt. 2026 22:39:13


https://bibsys-uc.alma.exlibrisgroup.com/leganto/public/47BIBSYS_HIO/lists/7345501910002218?auth=SAML

ITF31619 Webapplikasjoner (Hgst 2026)

Fakta om emnet

Studiepoeng: Ansvarlig fakultet:
10 Fakultet for informasjonsteknologi,
ingenigrfag og skonomi

Studiested: Emneansvarlig:

Halden Marius Johansen Wallin

Undervisningssprak: Varighet:

Norsk 2 ar
Innholdsfortegnelse

e Emnet ertilknyttet felgende studieprogram

e Anbefalte forkunnskaper

e Undervisningssemester
e |nnhold

e Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

® Undervisnings- og leeringsformer

® Arbeidsomfang

e Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

e Fksamen

e Sensorordning

e Vilkar for ny/utsatt eksamen

e FEvaluering avemnet

e |itteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram



Obligatorisk emne i
e Bachelorstudium i informatikk - design og utvikling av IT-systemer (kull 2026)
® Bachelorstudium i informatikk - design og utvikling av IT-systemer med fordypning i
programmering og datasikkerhet (kull 2024 og 2025).

Valgfritt emneii

e Bachelorstudium i digitale medier og design
e Bachelorstudium i informasjonssystemer.

Anbefalte forkunnskaper
ITF10511 Webutvikling

ITF10619 Programmering 2 eller ITM30617 Utvikling av interaktive nettsteder

Undervisningssemester

5. semester (hgst).

Innhold

® Planlegge ogimplementere moderne webapplikasjoner med teknologier og rammeverk for
front- og back-endutvikling.

® Designe, utvikle, teste, dokumentere og kommunisere med API

® Designe og implementere grafiske grensesnitt

® \Versjonskontroll

Studentens leeringsutbytte ved bestatt emne

Kunnskap Studenten kjenner til

e fullstack webutvikling
® utvikling og bruk av API
e ulike designprinsipper



e versjonskontroll
Ferdigheter Studenten

e kan utvikle robuste og moderne webapplikasjoner

e kan utvikle robuste og moderne API

® kan kommunisere med API

® kan benytte seg av tilgjengelig dokumentasjon

® hartilegnet seg erfaring med a jobbe i prosjektbaserte team med bruk av bla.
versjonskontroll

® kan utarbeide og implementere webdesign

® kan sette opp, tilpasse og bruke moderne utviklerverktay

Generell kompetanse Studenten

* har kompetanse til a planlegge og implementere webapplikasjoner
® har kompetanse om viktige paradigmer for programvareutvikling

® kjenner til ulike verktgy for utvikling av webdesign

® Kkjenner til ulike typer API

e forstar grunnleggende sikkerhet i webapplikasjoner

e forstar kommunikasjonen mellom webserver og nettleser

® kjenner til ulike former for nettsider

e har erfaring med prosjektarbeid i team

Undervisnings- og leeringsformer

Forelesninger, seminarer, veiledning og prosjektarbeid.

Arbeidsomfang

Ca 250 timer.

Inntil 4-6 timer forelesning + @ving pr. uke.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen



| grupper pa fortrinnsvis 3 studenter skal studentene gjennomfare et utviklingsprosjekt for en
selvvalgt applikasjon. | prosjektet inngar ogsa dokumentasjon av bade applikasjonen og
utviklingsprosessen. | tillegg skal det med gruppen og / eller individuelt gjennomfgres inntil 6
oppgaver til fastsatte frister. Antallet og type oppgaver fastsettes av emneansvarlig.

Eksamen

Muntlig eksamen i gruppe. Varighet 20-30 minutter. Ingen hjelpemidler tillatt.
Eksamen tar utgangspunkt case(r) som gis ved eksamen og / eller inntil 1 uke for eksamen.

Det gis individuell karakter etter karakterregel A-F.

Sensorordning

Intern eller ekstern sensur

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ny og utsatt eksamen gjennomfares samtidig med neste ordinaere eksamen. Instituttledelsen
kan likevel beslutte & arrangere utsatt eksamen i pafelgende semester.

Ved ny og utsatt eksamen avtales innholdet i deleksamen 1 med emneansvarlig. Ny og utsatt
eksamen vil kunne utferes i ny gruppe eller individuelt. Dette avgjores av emneansvarlig i hvert
enkelt tilfelle.

Evaluering av emnet

Dette emnet evalueres pa falgende mate:
e Sluttsemesterevaluering

Den emneansvarlige lager en oppsummering pa bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og
sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen behandles av programutvalget ved institutt
for informasjonsteknologi og kommunikasjon.



Litteratur

Gjeldende litteraturliste for 2026 Hgst finner du i Leganto

Sist hentet fra FS (Felles studentsystem) 14. okt. 2026 22:39:29


https://bibsys-uc.alma.exlibrisgroup.com/leganto/public/47BIBSYS_HIO/lists/7345504530002218?auth=SAML

ITF31824 Innfering Generative Al (Host
2026)

Fakta om emnet

Studiepoeng: Ansvarlig fakultet:
10 Fakultet for informasjonsteknologi,
ingenigrfag og skonomi

Studiested: Emneansvarlig:

Halden Michael Andersen Lundsveen

Undervisningssprak: Varighet:

Norsk 2 ar
Innholdsfortegnelse

® Emnet er tilknyttet falgende studieprogram

e Undervisningssemester
¢ |nnhold
e Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

e Undervisnings- og leeringsformer

® Arbeidsomfang

e Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

e Fksamen

® Sensorordning

e Vilkar for ny/utsatt eksamen

® FEvaluering avemnet

e |itteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram



Valgemne for:

BA i kommunikasjon/BA i internasjonal kommunikasjon
BA i informasjonssystemer

BA i informatikk - design og utvikling av IT-systemer
BAidigitale medier og design

Valgfritt emne i Bachelorstudiet i sprak

Undervisningssemester

Emnet tilbys i hastsemesteret

BA sprak: 5. semester (hgst)

Innhold

Dette emnet gir studentene en grundig forstaelse av og innfering i praktisk bruk av Generativ Al
(ogsa kjent som Generativ KI). Emnet fokusere pa bruk av Kl-verktay for a effektivisere og
automatisere arbeidshverdagen og arbeidsoppgaver. Emnet vil serlig se pa bruk av nye KI-
verktgy for tekstgenerering, bildegenerering, videogenerering og andre aktuelle bruksomrader.

Tematikk som prompt engineering, samtaleroboter, utforskende bruk, etikk og
samfunnspavirkning vil inngd i emnet.

Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

Kunnskap
Studenten har

® grunnleggende kunnskap om Generative Al
® innsikti etiske problemstillinger knyttet til praktisk bruk av Ki

Ferdigheter

Studenten kan



® beherske relevante verktay og teknikker innenfor Ki
* benytte Kl-verktgy til 3 effektivisere og automatisere arbeidshverdagen og
arbeidsoppgaver

Generell kompetanse
Studenten kan

* holde seg oppdatert om forskning og nye teknologier pa dette fagfelt
e formidle sentralt fagstoff innen fagomradet

Undervisnings- og laeringsformer

Flipped Classroom (omvendt undervisning) med forhandsinnspilte videoforelesninger som den
primaere undervisnings- og laeringsformen. Det er forventet at studentene bruker tid pa
selvstudium og tester ut verktayene som presenteres i leeringsmaterialet.

Studentene vil tilbys ukentlig veiledning og samlinger for diskusjon rundt etiske og
samfunnsmessige aspekter av KI.

Arbeidsomfang

ca. 250 timer

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

® opptil 4 obligatoriske oppgaver i lopet av semesteret.

Arbeidskrav ma vaere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Individuell skriftlig eksamen. Varighet: 2 timer. Eksamen gjennomferes digitalt. Ingen
hjelpemidler. Det benyttes karakterskala A-F.

Sensorordning



Intern eller ekstern sensur

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ny og utsatt eksamen gjennomfares samtidig med neste ordinaere eksamen. Instituttledelsen
kan likevel beslutte & arrangere utsatt eksamen i pafelgende semester.

Evaluering av emnet

Dette emnet evalueres pa fglgende mate:
¢ Sluttsemesterevaluering

Den emneansvarlige lager en oppsummering pa bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og
sine egne erfaringer med emnet.

Litteratur
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SFB51020 Professional Communication
(Host 2026)

Fakta om emnet

Studiepoeng: Ansvarlig fakultet:
10 Fakultet for informasjonsteknologi,
ingenigrfag og skonomi

Studiested: Emneansvarlig:

Halden Wayne Robert Kelly

Undervisningssprak: Varighet:

English 2 ar
Innholdsfortegnelse

® Emnet er tilknyttet falgende studieprogram

e Anbefalte forkunnskaper

® Undervisningssemester

e |nnhold
e Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

® Undervisnings- og leeringsformer

® Arbeidsomfang

e Arbeidskrav - vilkar for & avlegge eksamen

e Fksamen

e Sensorordning

e Vilkar for ny/utsatt eksamen

e FEvaluering avemnet

e |itteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram



Mandatory course in:

® Bachelor's Programme in Communication

e Bachelor's Programme in Digital Media and Design with a specialisation in communication
(year 2026)

® One-Year Programme in Communication

Elective course in:

® Bachelor's Programme in Digital Media and Design with a specialisation in communication
(year 2024).

e Bachelor's Programme in Digital Media and Design with a specialisation in 3D-modelling
and animation

® Bachelor's Programme in Information Systems.

Anbefalte forkunnskaper

Recommended requirements in this course is good fluency of English, i.e. written and oral
language skills at an upper intermediate level (corresponding to Common European
Framework B2 or C1).

Undervisningssemester

Bachelor's Programme in Communication and One-Year Programme in Communication: 1st
semester (autumn).

Bachelor's Programme in Digital Media and Design with a specialisation in communication
(year 2026): 3rd semester (autumn).

Bachelor's Programme in Digital Media and Design with a specialisation in communication
(year 2024), Bachelor's Programme in Digital Media and Design with a specialisation in 3D-
modelling and animation and the Bachelor's Programme in Information Systems: 5th semester
(autumn).

Innhold



Professional Communication builds student confidence and competence interacting and
communicating in a variety of academic and professional contexts in English. It uses a range of
theories and texts focussed on the science of conversation, networking skills, presentations
and negotiations. It involves Content and Language Integrated Learning (CLIL) using a
communicative method and student-focussed learning approach. The course is an academic
but also practical study and application of a range of theories and skill areas in professional
written and oral communication in English.

Some areas of focus include:

® Building confidence and prowess speaking and presenting

e Strategic conversation and networking skills

® Strategies for a range of presentation contexts, both spontaneous and planned
® Negotiations

® Ongoing development of strategies in the art of rhetoric and persuasion

® Exploration of the ongoing impact of Al in Professional Communication

Studentens leeringsutbytte ved bestatt emne

Knowledge
The student has

® sound knowledge of English for specific purposes and a number of professional genres,
used for writing as well as for oral presentations and negotiations

e sound knowledge of negotiation theory and terminology

® good knowledge of writing professional texts in English with correct referencing and critical
use of sources

e good knowledge of theory related to science of conversation, presentations and
negotiations

Skills

The student has



e excellent vocabulary and communication skills, including spontaneous speaking skills
developed through reading, discussion, presentations and negotiations

® developed sound practical skills in writing texts for specific purposes in a professional
business context with appropriate adherence to referencing techniques and adequate
inclusion and use of relevant research material and sources.

® developed capacity for conversation, networking, presentation and negotiation in a
professional context

General competence
The student has

® very good general and professional communicative and language proficiency in English
® sound social, professional and cultural understanding and competence

Undervisnings- og leeringsformer

Lectures and seminars in English with students as active participants involving team work as
well as individual tasks.

Arbeidsomfang

Approx. 250 hours.
Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

® One oral presentation & one practical negotiation, teamwork.
® One written assignment submitted by a given deadline, individual/team work.

The coursework must be approved in order for the student to be signed up for the final
examination.

Eksamen

Written Assignment (50%) - an individual written assignment of 2000 - 2500 words (excluding
front page, table of contents and reference list).



Oral Exam (50%) - An oral exam divided into two parts. The first part of the oral exam is a 20
minute group negotiation task (with groups numbering approximately 4 or 5 participants).
Each candidate is assessed for their individual performance in the group task.

The second part of the oral exam (following directly after the group task) is a 5 minute
individual interview with each candidate (where the other group members are not present).
Interview topics may be drawn from the completed group task and the course material from
the semester. With 4 to 5 candidates each taking part in a 5 minute interview, the total time for
the second half of the exam is approximately 20 to 25 minutes.

In total, the exam, (with 4 to 5 candidates), takes about 50 to 60 minutes; 20 mins for the group
task and 20 to 30 minutes for 4 to 5 individual interviews.

Grades are individual in both partial exams. Each part counts 50 % towards the final grade. The
A-F grading scale is used.

Both partial exams must be passed to be awarded the final grade.

Sensorordning

One external and one internal examiner, or two internal examiners will be involved in the
assessment.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

A new and postponed exam is conducted simultaneously with the next regular exam. However,
the department management may decide to arrange a postponed exam in the following
semester.

Evaluering av emnet

This course is evaluated by a
® Final course evaluation

The responsible for the course compiles a report based on the feedback from the students and
his/her own experience with the course.



Litteratur
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ITF15019 Innfaring i datasikkerhet (Var
2027)

Fakta om emnet

Studiepoeng: Ansvarlig fakultet:
10 Fakultet for informasjonsteknologi,
ingenigrfag og skonomi

Studiested: Emneansvarlige:
Halden Tom Heine Natt
Ole-Edvard @rebak

Undervisningssprak: Varighet:
Norsk V2 ar
Innholdsfortegnelse

® Emnet er tilknyttet falgende studieprogram

e Anbefalte forkunnskaper

e Undervisningssemester

e |nnhold
e Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

® Undervisnings- og leeringsformer

® Arbeidsomfang

e Arbeidskrav - vilkar for d avlegge eksamen

e Eksamen
e Sensorordning

e Vilkar for ny/utsatt eksamen

e FEvaluering avemnet

e |itteratur



Emnet er tilknyttet falgende studieprogram

Obligatorisk emne i

® bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer
® bachelorstudiet i informasjonssystemer

® bachelorstudieti digitale medier og design

e Jdrstudietiinformasjonsteknologi - profil 1 og 2

Valgfritt emne i:

e Bachelorstudium i internasjonal kommunikasjon
® Bachelorstudiumiingenigrfag - data

Anbefalte forkunnskaper

Grunnleggende kunnskaper i:

® programmering tilsvarende emnet Programmering 1
* webteknologi tilsvarende emnet Webutvikling
e generell IT

Undervisningssemester

2. 0g 6. semester (var).

BA internasjonal kommunikasjon/BA i kommunikasjon: 4. semester (var)

Innhold

® Hva er datakriminalitet, og hvorfor bedrives dette?

e Angrep pa tjenester (spesielt fokus pa nettjenester)

® Angrep pa applikasjoner, systemer, brukerkontoer og infrastruktur
e Ulike former for skadelig programvare

e Sosial manipulasjon



® Sikkerhetsbevisstheti privat- og arbeidsliv
® Introduksjon til sikkerhetsarbeid/sikkerhetsledelse og tilhgrende begreper
e Kortintroduksjon til kryptering

Studentens leeringsutbytte ved bestatt emne

Kunnskap Studenten kan

® gjore rede for hackeres motivasjon

e forklare ulike sikkerhetsutfordringer og hvordan disse kan handteres

* gjore rede for ulike teknologiske og ikke-teknologiske teknikker som benyttes til
beskyttelse

e gjore rede for ulike teknologiske og ikke-teknologiske teknikker som hackere benytter for
angrep

Ferdigheter Studenten kan

utfgre enkle angrep (for a forsta hvordan de skal beskytte seg mot disse)

finne og begrense ulike sikkerhetstrusler
delta i sikkerhetsarbeide i en bedrift
handtere sikkerhet i privatlivet

Generell kompetanse Studenten

o forstdr hvorfor sikkerhetsaspektet er viktig
® kan finne og sette seg inn i nadvendig teknisk informasjon

Undervisnings- og leeringsformer

Forelesninger og obligatoriske oppgaver.

Arbeidsomfang

Ca 250 timer.

4 timer/uke forelesning + eventuelle labtimer



Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

| lopet av emnet vil det bli gjennomfart inntil 6 prosjekter. Merk at enkelte eller samtlige av
disse prosjektene kan inkludere eller pakreve gruppearbeid. Alle disse prosjektene ma leveres
til naermere definerte frister.

A benytte kunnskap og teknikker som laeres i emnet mot medstudenter, ansatte eller skolens
infrastruktur uten at dette pa forhand er avtalt vil kunne medfgre at studenten ikke far ta

eksamen i emnet.

Arbeidskrav ma vaere godkjent far studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen

Individuell, skriftlig eksamen, varighet 4 timer. Ingen tillatte hjelpemidler. Det gis
bokstavkarakter A-F

Sensorordning

Intern eller ekstern sensur

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ny og utsatt eksamen gjennomfgres samtidig med neste ordinaere eksamen. Instituttledelsen
kan likevel beslutte & arrangere utsatt eksamen i pafelgende semester.

Evaluering av emnet

Dette emnet evalueres pa fglgende mate:
¢ Sluttsemesterevaluering

Den emneansvarlige lager en oppsummering pa bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og
sine egne erfaringer med emnet.

Litteratur
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ITF32012 Bacheloroppgave (Var 2027)

Fakta om emnet

Studiepoeng: Ansvarlig fakultet:
20 Fakultet for informasjonsteknologi,
ingenigrfag og skonomi

Studiested: Emneansvarlig:

Halden Ida Katrine Borstad Thoresen

Undervisningssprak: Varighet:

Norsk eller engelsk 2 ar
Innholdsfortegnelse

e Emnet ertilknyttet felgende studieprogram

e Absolutte forkunnskaper

e Undervisningssemester
e |nnhold

e Studentens laeringsutbytte ved bestatt emne

® Undervisnings- og leeringsformer

® Arbeidsomfang

e Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

e Fksamen

e Sensorordning

e Vilkar for ny/utsatt eksamen

e FEvaluering avemnet

e |itteratur

Emnet er tilknyttet folgende studieprogram



Obligatorisk emne i

® bachelorstudietiingenigrfag, data

® bachelorstudietiingenigrfag, data, Y-veien

® bachelorstudietiingenigrfag, data, TRESS

® bachelorstudiet i informatikk - design og utvikling av IT-systemer
® bachelorstudiet i informasjonssystemer

® bachelorstudieti digitale medier og design

Absolutte forkunnskaper

Se progresjonskrav i studieplanen.

Undervisningssemester

6. semester (var).

Innhold

Prosjektinnholdet skal i det vesentlige vaere basert pa de ferdigheter og kunnskaper studentene
har tilegnet seg sa langt i bachelorstudiet, men vil ogsa innebaere at man ma laere seg nye
metoder og verktgy for a lese oppgaven. Et bachelorprosjekt kan vaere internt eller eksternt.

| bachelorprosjektet vil man ogsa leere om prosjektarbeid, prosjektstyring og -ledelse, samt
rapportering og dokumentasjon.

Studentens leeringsutbytte ved bestatt emne

Kunnskap
Studenten
e kan forklare hvordan prosjekter drives og hvordan fremdrift sikres
* kan gjore rede for de ulike stegene i et utviklingsprosjekt og deres viktighet

® har god kunnskap om prosjektets faglige tema

Ferdigheter



Studenten kan

® lage prosjekt- og arbeidsplaner

® lage forprosjektrapport og sluttrapport

* gjennomfare oppfelgingsmater med oppdragsgiver
Generell kompetanse

Studenten

® kjenner til giennomfgringen av et prosjekt
® kan presentere prosjektet for fagpersoner og andre interessenter

Undervisnings- og leeringsformer

Forelesninger, prosjektgjennomfering og gruppearbeid.

Dersom studenter fra internasjonale samarbeidspartnere deltar i undervisningen, vil den bli
gjennomfart pa engelsk.

Arbeidsomfang

Det forventes at hver student legger ned minimum 500 arbeidstimer i bachelorprosjektet.

Arbeidskrav - vilkar for a avlegge eksamen

e Tilstedevaerelse pa Kick-off

e Levere lenke til levende fremdriftsplan innen frist

® Levereinn forste versjon av bacheloroppgaven innen frist

® Levereinn andre versjon av bacheloroppgaven innen frist

® Lage og levere innlegg til EXPO-katalog samt planlegge EXPO-stand innen frist
® Gjennomfgre minst to veiledninger med veileder i lopet av semesteret

Arbeidskravet ma veere godkjent for studenten kan fremstille seg til eksamen.

Eksamen



Deleksamen 1:
Bestar av to komponenter.

1. Bacheloroppgave i gruppe: Det gis en forelepig individuell karakter pa innlevert
bacheloroppgave.

2. Muntlig eksamen i gruppe. Muntlig eksamen bestar av presentasjon av bacheloroppgaven
og oppfalgingsspersmal. Varighet ca. 20 minutter.

Bacheloroppgaven ma veere vurdert til bestatt for studenten kan avlegge muntlig eksamen i
gruppe. Det gis en samlet individuell karakter, karakterskala A-F.

Deleksamen 2:

Deltagelse og gjennomfaring av EXPO. EXPO bestar av en stand som skal bemannes i inntil 3
dager.

Det gis karakter: Bestatt / Ikke bestatt
Begge deleksamener ma veere bestatt for a fa karakter i emnet.
Plagiatkontroll/fusk

Bacheloroppgaver skal til elektronisk plagiatkontroll. Besvarelser som er helt eller delvis
identiske vil ikke bli godkjent. Helt eller delvis identiske besvarelser er a anse som forsgk pa
fusk. Se for avrig Forskrift om eksamen og studierett ved Hagskolen i @stfold.

Sensorordning

Ekstern og intern sensor.

Vilkar for ny/utsatt eksamen

Ved ny og utsatt eksamen ma ny gruppe etableres og innholdet i prosjektet avtales med
emneansvarlig.

Evaluering av emnet



Dette emnet evalueres pa falgende mate:
e Sluttsemesterevaluering

Den emneansvarlige lager en oppsummering pa bakgrunn av studentenes tilbakemeldinger og
sine egne erfaringer med emnet. Oppsummeringen behandles av Programutvalget ved Institutt
for informasjonsteknologi og kommunikasjon.
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